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Resumen:

El objetivo de esta charla es presentar las últimas novedades incorporadas en la arquitectura ARM y
describir las tendencias en la microarquitectura de los procesadores con arquitectura ARM. ARM es una
empresa relativamente pequeña en comparación con otros gigantes del sector tecnológico. Sin
embargo, la amplia implantación de su arquitectura, siendo ampliamente dominante en algunos
sectores, y sus microarquitecturas, hacen que la tecnología ARM ocupe un lugar central en el desarrollo
tecnológico del mundo actual. La tecnología ARM está presente prácticamente en todo el espectro
tecnológico, desde los dispositivos más sencillos hasta el HPC y Cloud computing, pasando por los
smartphones, automoción electrónica de consumo, etc
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