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Resumen:

La realidad extendida (XR), en todas sus formas -realidad virtual, aumentada y mixta- cuenta ya con
un amplio recorrido comercial. Durante todo este periodo, el sector ha atravesado distintas fases de
expansion, expectativas sobredimensionadas y posteriores ajustes, que han permitido identificar con
mayor claridad tanto sus verdaderas fortalezas como aquellas limitaciones que han frenado su adopcion
masiva. A lo largo de la conferencia se realizara un breve analisis de la evolucidn del mercado hasta el
momento actual, para centrarse posteriormente en su bloque principal: analisis y profundizacién, area
por area, de las principales barreras que han condicionado el desarrollo de la XR y como estas
comienzan a verse superadas gracias a la convergencia con la inteligencia artificial y los avances
recientes en optica e ingenieria de materiales. El objetivo final sera ofrecer una visién fundamentada
del punto de inflexion que atraviesa el sector, y comprender por qué la XR se encuentra hoy ante un
verdadero “Gran Reset” tecnoldgico y conceptual.
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