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Resumen: 

En la charla se abordarán los distintos retos y dificultades técnicas que se dan tanto en el 
desarrollo de un videojuego "normal" como las particularidades que tiene una secuela de 
un videojuego de éxito internacional como Blasphemus. 
 

Sobre David Erosa: 

David Erosa, Productor de Blasphemous 2 en The Game Kitchen, lleva desde 2004 
desarrollando software en campos tan diversos como sistemas para servidores linux, 
aplicaciones para Android y videojuegos como profesional autónomo. En septiembre de 
2019 se unió a The Game Kitchen como programador, labor que ejerció durante los 3 DLC 
y más tarde como lead programmer en Blasphemous 2, pasando al puesto de productor 
en septiembre de 2021. 


