
PROGRAMADOR C# y Unity 

RECOTECHNOLOGY, empresa especializada en video juegos y entornos virtuales busca 

un programador para nuestros nuevos proyectos en la compañía con el siguiente perfil:

REQUISITOS

Experiencia previa en programación de al menos dos años.

Altos conocimientos en C# y Unity.

Experiencia en Animator, debugging, bugfixing, shaders y lighting en Unity.

Conocimientos de creación de tools y ScriptableObjects.

Experiencia en diseño, usabilidad e implementación de UI.

Experiencia con frameworks y visual scripting.

Gestión de tareas y volumen de trabajo en conjunción con deadlines.

DESEABLE

Graduado

Experiencia con portings y procesos de certificación para consolas.

Capacidad para trabajar en equipo.

Conocimientos de desarrollo de videojuegos.

Conocimientos de juegos de estrategia y/o juegos de mesa.

CONTACTO: jobsreco@recotech.es


