
PROGRAMADOR CON EXPERIENCIA EN UNITY 
  
Resumen: 
Desde IDEA Ingeniería estamos buscando un "Programador Unity" para incorporar en el Dpto que ofrece 
los Servicios de Transformación Digital de la compañía. Trabajamos con RA y RV y necesitamos a 
alguien con experiencia previa en el sector, interesado en las nuevas tecnologías y con carácter 
innovador. 
  
Requisitos: 

-          Formación en T.I. (Diplomatura, Licenciatura, ciclos o formación específica), pero con base de 
informática o que se pueda suplir con experiencia. 

-          Conocimiento del Motor Unity 5. 
-          Experiencia con lenguajes de programación (C++, C, C#, Ruby, PHP, etc) y bases de datos 

(PostgreSQL, MySQL, MongDB, etc) 
-          SQL y BBDD Relacionales. 
-          2 años de experiencia no limitada al desarrollo de juegos. 

  
Valorable: 

-          Conocimientos de desarrollo en entornos LAMP. 
-          SDKs para el desarrollo de aplicaciones de RA y RV: HoloToolkit, ARKit, ARCore, TangoSDK. 
-          Desarrollo de aplicaciones nativas en iOS y Android y Juegos 2D multiplataforma 

  
Qué Ofrecemos: 

-          Participar de un apasionante proyecto y en una empresa con gran potencial IDEA Ingeniería 
junto a Visuartech. Trabajamos con RA/RV, Impresión 3D, Nube de Puntos y Drones. 

-          Lugar de trabajo: Madrid 
-          Remuneración: acorde a la experiencia 
-          Acceso a un plan de formación en función de sus necesidades 
-          Horario flexible y buen ambiente de trabajo 

  
Qué Pedimos: 

-          Que el candidato esté al día y le apasionen las nuevas tecnologías 
-          Que tenga iniciativa, ganas de aprender, mejorar y asumir nuevos retos 
-          Responsabilidad en el trabajo 
-          Atención a los detalles y pasión por la calidad 
-          Que seas capaz de supervisar, mentorizar y apoyar la integración de nuevos programadores en 

el equipo 
  
  

 
 


