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Presentacion

El curso 2010-2011 fue especial en toda la universi-
dad espanola y europeaq, al ser el primero en el que
fodos los nuevos alumnos universitarios se incorpo-
raron a estudios de grado adaptados al Espacio Eu-
ropeo de Educacion Superior (EEES).

Nuestra Facultad también fue participe de este pro-
ceso al comenzar a impartir fres nuevos ftitulos de
grado en el campo de la informdtica. Estos fitulos
son el Grado en Ingenieria Informdtica (con sendos
itinerarios en computacion y tecnologia de la infor-
macion), el Grado en Ingenieria del Software y el
Grado en Ingenieria de Computadores. Estos titulos
cubren un amplio espectro de los conocimientos
bdsicos que conforman la informdética.

Adicionalmente se puso en marcha un doble grado
en Ingenieria Informd&tica y Matemdticas que permi-
fe, a los alumnos matriculados en el mismo, obtener
los dos fitulos de grado cursando 360 créditos a lo
largo de 5 cursos académicos. Esto es posible al
aprovechar el buen nimero de contenidos comu-
nes que fienen ambas titulaciones.

Desde nuestra Facultad consideramos que los cam-
bios propiciados por la consolidacion del EEES de-
ben servirnos como acicate para mejorar la calidad
de nuestros egresados. Ademads, debemos conside-
rar que la relacion de la Universidad con los ciudo-
danos no debe reducirse al breve periodo de forma-
cién de los estudiantes. La Universidad debe estar

presente en las etapas preuniversitarias ayudando a
orientar a los estudiantes para que sean capaces
de elegir aguellas fitulaciones que mejor se ajustan
a sus intereses y capacidades. También la relacién
con la Universidad deberia mantenerse una vez fina-
lizados los estudios. Por un lado, debbemos hacer un
seguimiento de nuestros egresados para evaluar el
nivel de incorporacién laboral y la satisfaccion obte-
nida en el mismo en relacién con los estudios curso-
dos. Por ofro, es importante que la Universidad sea
vista como el elemento central de la formacién a lo
largo de la vida, es decir, el egresado deberia volver
a nuestras aulas cuantas veces quiera para seguir
forméandose fanto en su campo de especializaciéon
Como en otros.

Por tanto, fenemos por delante una interesante tarea
gue sdlo llegard a buen puerto con la colaboracién
de todos los que formamos parte de la Universidad.

Finalmente, me gustaria resaltar la gran tarea investi-
gadora realizada por los profesores de nuestra Fa-
cultad. Durante el curso 2010-2011 nuestros profeso-
res participaron en mdas de 80 proyectos tanfo con
financiacion pUblica como privada, y tanto con co-
récter nacional como internacional. Esta gran activi-
dad es una caracteristica de los centros universito-
rios de calidad dado que no es posible ser un buen
profesor si no se tiene un confacto permanente con
la investigacion.

Daniel Mozos Munoz
Decano
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Informacioén general

C/ Prof. José Garcia Santesmases, s/n
28040 Madrid

TIf.: 91 394 75 01

Fax: 91 394 7510

Correo electrénico: finfor@fdi.ucm.es

Transporte publico:
Metro: Linea 6 (Ciudad Universitaria)
Autobuses: U, F G, 82

@ Fig. 1. La Facultad de Informdtica
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FACULTAD DE INFORMATICA
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(©) Fig. 2. Pégina web de la Facultad

Toda la informacidn referente a la Facultad puede
encontrarse en nuestra pagina web:

www.fdi.ucm.es

clasificada tanto por femas de interés: alumnos, pro-
fesorado, posgrado, etc., como por dreas de frabajo:
biblioteca, laboratorios, departamentos, efc.

La estructura de la nueva web de la Facultad sigue
las directrices marcadas por las distintas institucio-
nes implicadas en la Calidad de la Educaciéon Su-
perior.



Durante los Ultimos afos, la Facultad de Informética
de la UCM se ha convertido en un centro universita-
rio de referencia para los alumnos de nuestro émbito
ferritorial.

Nuestra Facultad cuenta con un importante ndmero
de alumnos, profesores y personal no docente que
le permiten abordar gran variedad de actividades
docentes, de investigacion y de fransferencia tecno-
I6gica a las empresas del sector.

En las siguientes tablas se muestran algunos datos
significativos de esta actividad, como el nimero de
estudiantes matriculados durante el curso 2010-11;
el nimero de estudiantes de la Facultad que partici-
paron en programas de infercambio infernacionao-
les; el nUmero de estudiantes que finalizaron sus es-
fudios; las empresas que acogieron alumnos para
realizar practicas autorizadas; asi como datos sobre
el personal docente y no docente, y sobre los espo-
cios de frabajo de la Facultad.

TOTAL DE ESTUDIANTES MATRICULADOS EN 2010/2011
Doble Grado en Ingenieria Informética-

Matemdticas 27
Grado en Ingenieria Informdtica 228
Grado en Ingenieria de Computadores 83
Grado en Ingenieria del Software 89
Ingenieria en Informdtica 788
Ingenieria Técnica en Informdtica de Sistemas 362
Ingenieria Técnica en Informdtica de Gestion 352
Master en Ingenieria de Sistemas y Control 5
Master en Investigacion en Informdtica 80
Doctorado en Ingenieria Informdtica 70

La Facultad

PROGRAMAS DE INTERCAMBIO DE ESTUDIANTES INFRAESTRUCTURAS
Alumnos enviados 47 Espacios docentes
Alumnos recibidos 16 Aulas 16
Laboratorios 12
ESTUDIANTES EGRESADOS Biblioteca
Ingenieria en Informdtica 120 Volimenes  28.000
Ingenieria Técnica en Informdtica Publicaciones periodicas 355
de Sistemas 46 CDy DVD 4.554
Ingenieria Técnica en Informdtica de Gestion 51 Puestos de lectura 257
Master en Investigacion en Informdtica 37 Salas de frabajo en grupo 3
Doctorado en Ingenieria Informética 12 Mediateca ]
Salas de reuniones
PRACTICAS EN EMPRESAS Sala de Grados 1
Empresas participantes 122 Salén de Actos 1
Alumnos en prdcticas 62 Sala de Juntas 1
Sala de Reuniones 1
PROFESORES 154
Catedrdtico de Universidad 14
Titular de Universidad 44 Terce]r'li(c)%
Contratado Doctor 37 19.11%
Ayudante Doctor 24 Grado
Asociado 17 4,14%
Colaborador 12 Méster Universitario Oficial
Visitantes 1 3,37%
Ayudante 5 Postgrado Doctorado
72,22%
) Primer y Segundo ciclo
PERSONAL DE ADMINISTRACION Y SERVICIOS
Régimen administrativo 33
Régimen laboral 24

Fig. 3. Estudiantes matriculados por fipo de estudio
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Las tareas de gobierno y representacion de las Fo-
cultades recaen, segun estd legislado en la Ley Or-
gdnica de Universidades (LOU), sobre el decano y la
Junta de Facultad. El decano es ayudado por un
equipo decanal compuesto en nuestro centro por
cinco vicedecanos y una secretaria académica.

Organizaciéon académica

Decano D.Daniel Mozos Muinoz

Vicedecana de
Asuntos Econémicos e
Infraestructura D.® Hortensia Mecha Lépez

Vicedecana de Estudios y
Calidad D.° Belén Diaz Agudo

Vicedecano de Ordenacion
Académica D.Rafael Caballero Rolddn

Vicedecano de Relaciones
Externas e Investigacion D. Manuel Prieto Matias

Vicedecano de Posgrado y
Formacién Continua D. Narciso Marti Oliet

Secretaria D.° M Mercedes Gomez
de la Facultad Albarrdn
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Todas las decisiones que afectan al funcionamiento
de la Facultad se toman en la Junta de Facultad. En
ella participan representantes de fodos los colecti-
vos: profesores, personal de administracion y servi-
cios, y estudiantes. La Junta de la Facultad de Infor-
mdtica consta de 54 miemlbros repartidos entre los
diferentes estamentos del siguiente modo:

Autoridades académicas 7
Directores de departamento 3
Profesores con vinculacion permanente 28

Resto de personal docente e investigador

Personal de administracion y servicios

Estudiantes

Muchas de las decisiones de la Facultad son estu-
diadas previamente en profundidad por diversas
comisiones que presentan los resultados de sus de-
liberaciones a la Junta de Facultad. En la Facultad
de Informdtica de la UCM existen las siguientes co-
misiones:

Comision de Calidad
del Posgrado

Comision
Permanente

Comisién de Bibliofeca Comisién de Posgrado

Comisién Econémica Comisién de Investigacion

Comision de Ordenacion
Académica

Comision de Estudios
y Calidad

Comision de Calidad
de los Grados

Comision de Planes
de Estudio del Mdster

Fig. 4. El equipo decanal de la Facultad

Fig. 5. Decanos de la Faculfad de Informdtica
(1991-2011), de izquierda a derecha: D. Antonio
Vaquero Sanchez, D.¢ Carmen Ferndndez Chamizo,
D. Roman Hermida Correa y D. Daniel Mozos Muhoz



© La Facultad

Organizacion departamental
En nuestro centro existen tres departamentos adscri-
fos y otros seis cuyos profesores imparten docencia:

DEPARTAMENTOS ADSCRITOS DIRECTOR
Arquitectura de Computadores  D. Francisco Tirado

y Automdtica Ferndndez
Ingenieria del Software D. Luis Herndndez
e Inteligencia Arfificial Yanez

Sistemas Informdticos D. Francisco Lopez
y Computacion Fraguas

OTROS DEPARTAMENTOS QUE IMPARTEN DOCENCIA
EN LA FACULTAD DE INFORMATICA

Algebra

Andlisis Matemdtico

Economia Financiera y Contabilidad I

Estadistica e Investigacion Operativa

Fisica Aplicada Il

Matemdtica Aplicada

Organizacion administrativa

Gerenta D.® M° José Lopez Rodriguez

Jefa de la Seccidon
de Personal M del Mar Santos Franco

@ Fig. 6. Personal de la Facultad

Jefe de la Seccidn

de Asuntos Econdmicos D. JesUs Castejon Gomez
Jefe de la Seccidn de D. José Antonio Macarrén
Secretaria de Alumnos Andrés

Analista

de Laboratorios D. Rafael Ruiz Gallego-Largo
Director D. Manuel Antonio Martin

de la Biblioteca Mota
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La Biblioteca de la Facultad de Informética forma
parte de la Biblioteca Complutense de Madrid, la
mayor bibliofeca universitaria espanola y una de las
mas dindmicas, como lo demuestra el hecho de ser
la primera fuera del @mbito anglosajén en sumarse
al Google Library Project mediante la digitalizacion
de sus fondos libres de derechos de autor, con una
aportacion, en la actualidad, que sobrepasa los
120. 000 ejemplares digitales.

Nuestra biblioteca ocupa 1.215 m? distribuidos en
cuatro plantas y tiene 257 puestos de lectura. Dispone
de dos salas de lectura, una mediateca con 47 pues-
fos de consulta y tres salas de trabajo en grupo, y un
depbdsito. Cuenta con una plantilla de 11 funcionarios
y 1 becariay el horario de apertura es de 9 a 21 horas.

El presupuesto gestionado por la Biblioteca en este
curso ha sido de 98.305 € (destacando 21.404 € en
libros impresos, 21.863 € en e-libros y 29.442 € en re-
vistas). En el curso 2010-2011 se ingresaron en forno
a 1.300 ejemplares.

Dispone de una coleccidn de 28.000 documentos,
incluyendo el fondo histérico del Centro de Cdiculo
de la UCM, la biblioteca personal del profesor José
Garcia Sanfesmases, una bibliofeca de ciencia ficcion
y colecciones de peliculas y videojuegos. La Bibliote-
ca también redne un fotal de 355 fitulos de publica-
ciones periddicas impresas.

Ademdés, los fondos relacionados con Informdtica
ocupan un lugar senalado dentro de las colecciones
electrénicas de la UCM. En el dmbito de las publica-
ciones periddicas, destacan las subscripciones a la
ACM Digital Library, IEEE Xplore, Springer Book Series,

12

Fig. 7. Sala de lectura

Wiley InterScience y ScienceDirect (Elsevier), recursos
gue rednen a las revistas de mayor impacto académi-
co dentro de esta especializacion. En el @mbito de los
libros electronicos, la Biblioteca aporta a las coleccio-
nes digitales los fondos de Computer Science Collec-
fion 2005-2011 y Professional and Applied Computing
2005-2011 de Springer, que complementa a Safari
Books Online (14.000 libros de contenido tecnoldgico)
y a la Science Direct eBook Collection.

Por ofra parte, la Biblioteca participa activamente
en la Coleccion Digital Complutense mediante el
volcado de los proyectos de Sistemas Informdaticos,
proyectos de fin de Mdaster y fesis en el Archivo Insti-
tucional E-prints Complutense.

La Biblioteca continda colaborando en Sci-Fdl, revista
de ciencia ficcidon de la Facultad, que durante este
periodo ha publicado los nUmeros 3 y 4, y que estd
integrada en el Portal de Revistas Culturales Complu-
fenses. Asi mismo se ocupa de poner al dia el blog
Estado del Arte, que se inferesa por las novedades bi-
bliograficas y tecnoldgicas. La biblioteca mantiene la

Fig. 8. Ganadores del Concurso de Minivideos Dias
de Libro y Rosas

cuenta de Twitter @BibliomaticaUCM desde donde
difunde noticias de contenido académico.

Entre las actividades realizadas por la Biblioteca des-
facamos:

+ Semana de Bienvenida al inicio del nuevo curso,
con un stand informativo y con la presentacion
de las novedades.

Participacion en la 19 Semana Complutense de
las Letras mediante el Concurso de Minivideos



Dias de Libro y Rosas, en el que resultdé ganadora
Lara Alonso Pinero.

+ Colaboracién en el Concurso de Relatos Byte.

+ Curso de Apoyo a la Preparacion de Proyectos
2010 para alumnos de Sistemas Informdticos y
Master.

+ Seguimienfo mensual de la publicacion de articu-
los del PDI en las principales revistas.

COLECCIONES ELECTRONICAS

ACM Digital Library
IEEE Xplore
SpringerLink

Publicaciones

periédicas ScienceDirect (Elsevier)

Wiley InterScience

Revistas cientificas complutenses

Revistas culturales (Sci-Fali)

Springer Book Series

Safari Books

Computer Science Collection - Springer

Professional and Applied Computing -

Libros Apress

Science Direct eBook Collection

Google - Complutense

Dioscorides

E-prints E-prints Complutense

SERVICIOS DE LA BIBLIOTECA

© La Facultad

Préstamo domiciliario Renovacién y reserva de préstamos remota
Préstamo interbibliofecario e infercentros Edicién electronica

Préstamo Madrofio Cursos de formacién de usuarios

Acceso remoto a las colecciones electronicas Salas de trabajo en grupo

Préstamo de portdtiles para estudio Informacién bibliogréfica (general y especializaday)
Préstamo de lectores de libros electrénicos Guias y tutoriales

Consulta de bibliografias recomendadas

wy  Universidad
g« Gl Estado del arte jo
i 15 Maddrd Hog de la Bibliotecs de Informatica < - - ~

Articulos de nuestro PDI recogidos durante julio en Web of Science i Quienes somos

B 1 de apoain de 1011 u b 1030 b Recuadro de busqueda

Estos son los shiculos del personal

docente ¢ inveitigador de la Facullad de
informatica UCM que han sido recogidos
durante & pasado mes de jullo en ke CI I i
Wb of Science

A Development Project of Autonomous
Marine Surfoce Vehicles for Se0
Demining ' Pereda, Fermanda J.; Garcla
de Marina, Hector, Francisoo Amenes
Juan; Eron-Skema, Joss M

Digital imoge Semsor-Based Assrssmant
of the Status of Oat (dvens sativa L |

Aduisiciongy (Cisncla Flockn |
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Aoty ichanes {Mamusie |
Adquisicionss (Pelicubs |
Adgusicioney {Videcjusgos)
Adquisicienes 2010

Adguisiceoney 1011

Biblioteca
Crops after Frost Damege ' Macedo i iy AR
Cruz, Antomla; Pajares, Gonzalo: San bos
Matiide: Vibegas Romers, isidro e ’ &
irvestigachon en la Facultad
An Exploratory Anaiyiis for Designing iwlcemidiics

Robust Intersctions in Multi-Agent St
e eeeTTE———m e e

@ Fig. 9. Blog de la biblioteca de la Facultad de Informdtica
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Laboratorios

La Facultad de Informética dispone de 12 laborato-
rios docentes, con un total de més de 300 ordeno-
dores conectados a Internet, y abiertos de 9 de la
manana a 9 de la noche los cinco dias de la semao-
na. Para proveer los diferentes servicios prestados a
profesores y alumnos se dispone de 15 servidores.

Algunos de estos laboratorios albergan ademdas en-
frenadores para la realizaciéon de practicas de electro-
nica y diseno de circuitos, entornos de trabajo con
microprocesadores, placas de diseno con FPGAs, ro-
bots, efc.

Los laboratorios estén infegrados en redes de topo-
logia variable, reconfigurables por software a de-
manda del profesorado y adaptables de forma in-
mediata a las necesidades docentes. Ademas
existen ofras dos redes aisladas e independientes
de mdéxima seguridad para entornos de prueba y
formacion.

Durante el curso 2010-11 se realizaron una serie de
inversiones muy importantes en los laboratorios de la
Facultad de Informdtica:

+ Renovacién de un servidor del Sistema de Infor-
macién de los laboratorios y la Facultad.

+ Adquisicién de software de virtualizacién de servi-
dores para los laboratorios.

+ Renovacién de los 66 equipos informdticos de
fres de los laboratorios

+ Instalaciéon de la infraestructura necesaria para
dotar a 7 laboratorios mds, de redes aisladas in-
fernas.

+ Ampliacién del sistema de videovigilancia a los
laboratorios.
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+ Adquisicion e instalacion de una pizarra digital
para los laboratorios.

+ Adquisicidon e instalacién de un presentador de
imégenes para circuitos en los Laboratorios
de Hardware.

SERVICIOS A ALUMNOS

SERVICIOS A PROFESORES
Cuenta de acceso a laboratorios (Windows, Linux)

Espacio de almacenamiento permanente en disco

Servicio de impresion

Depésito de documentos

Recogida automdtica de prdcticas y exdmenes

Cuenta de acceso a laboratorios (Windows, Linux)

Hospedaje de pdginas docentes

Espacio de almacenamiento permanente en disco

Instalacion de software

Servicio de impresion

Servicio de mensajeria on-line

Visualizacion de disponibilidad de recursos

Préstamo de portdtiles

Préstamo de componentes electronicos

@ Fig. 10. Pizarra

digital

@ Fig. 11. Presenfador
de imagenes

@ Fig. 12. Alumnos en el Laboratorio 1



Los presupuestos universitarios se distribuyen por anos
y no por cursos, por ello los siguientes datos reflejan
los gastos realizados durante el curso 2010-2011,
gue no coinciden exactamente con el presupuesto
de ningun ejercicio.

Aunque muchos de los gastos realizados por la Fo-
cultad se destinan para sufragar los gastos deriva-
dos del funcionamiento habitual de todos los servi-
cios proporcionados por la misma, se ha mantenido
la politica en cuanto a las inversiones para mejorar
los servicios directamente relacionados con el alum-
nado. Por ello, se puede ver que un gran porcenta-
je de nuestro presupuesto se dedica a adquisicio-
nes de la Biblioteca y los laboratorios informdaticos.

Los gastos mdés importantes realizados durante el
curso 2010-2011 se dedicaron a la adquisiciéon de:

+ Libros y revistas para la Biblioteca.

+ Creacion de redes aisladas de cableado en los
laboratorios 1 al 6y 11.

+ Cdmaras de videovigilancia para los laboratorios
y cuarfo de servidores.

+ 66 nuevos PCs para la renovacion de 3 laboratorios.

+ 1 servidor para los sistemas de informacion de los
laboratorios y la Facultad.

+ Software de virtualizacion de servidores.

+ Mejora de la WIFI de los laboratorios 6 y 11.

PARTIDA CANTIDAD
Biblioteca 86.478
Laboratorios 178.861
Servicios generales 16.301
Mantenimiento del edificio 62.425
Inversiones 14.624
Decanato 42.722
Museo 23.702
Fondo de Cooperacién al Desarrollo 3.889
Delegacion de alumnos 3.430
Departamentos 115.424
Total 547.856

La Facultad

15
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@ Fig. 13. Panel y expositores del MIGS
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MIGS: Museo de Informatica Garcia
Santesmases

El Museo de Informética Garcia Santesmases se en-
cuentra situado en los pasillos de la Facultad de In-
formatica de la Universidad Complutense de Mao-
drid. Se denomina asi en memoria del profesor José
Garcia Santesmases, catedrdtico de esta Universi-
dad que fue pionero en la investigacion y docencia
de la Informdética en Espana.

En él se exponen méquinas desarrolladas en la UCM
entre los anos 1950 y 1975, asi como computadoras
comerciales que desde 1968 estuvieron en uso en el
Centro de Cdiculo de esta Universidad y equipos
donados por departamentos, particulares y otras
entfidades. Ademds del museo real, existe otro virtual,
accesible via web, que contiene fotografias, videos y

documentos, correspondientes a los primeros anos
de la Informdatica en nuestro pais.

Durante el curso 2010-2011, el museo ha inauguro-
do una seccién dedicada a instrumentos de cal-
culo de la época pre-informdética (reglas de cdlcu-
lo, fablas de logaritmos, libros de cuentas ajustadas,
calculadoras mecdanicas, etc.) y ha ampliado su
coleccidn de calculadoras electronicas incorpo-
rando piezas de finales de los afos sesenta y princi-
pios de los setenta. Por otro lado, se ha expuesto
diverso material dedicado al sistema UCM-CSIC de
ensenanza asistida por computadora que, a me-
diados de los afos sesenta, marcd el comienzo de
la informética aplicada a la educacién en nuestro
pais.

http:/ /www.fdi.ucm.es/migs/



Actividades en el Museo Garcia Santesmases

A lo largo del curso académico son muchas las
ocasiones en las que profesores de la Facultad de
Informdtica ejercen de voluntariosos guias de este
museo, fruto del esfuerzo del profesor José Manuel
Mendias Cuadros, director del mismo, asi como de
numerosas contribuciones.

Durante el curso 2010-2011 se organizaron diversas
actividades con alumnos en las instalaciones del
museo. El profesor José Luis Vézquez Poletti organizd
distintas actividades docentes y visitas guiadas para
los alumnos de la Facultad con el propésito de ofre-
cer una vision diddctica y global de la evolucién de
la Informética en los Gltimos cincuenta anos. La Tri-
buna Complutfense se hizo eco de actividades en su
nUmero del 10 de junio de 2011.

También se realizaron visitas guiadas para los alum-
nos del Mdaster de Bioinformdatica y Biologia Compu-
tfacional y los participantes del Campamento de
Verano UCM de Videojuegos, dirigido por el profesor
Pedro Gonzdlez-Calero.

La Facultad

Fig. 14. El profesor José Luis VAzquez Poletti en una Fig. 15. Alumnos del Campamento de Verano
actividad con sus alumnos de Ampliacién de de Videojuegos 2011 en su visita al museo
Estructuras de Computadores (Ingenieria

en Informatica)
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Capitulo dos
Oferta formativa

Titulaciones oficiales

+ Grado en Ingenieria Informdatica
+ Grado en Ingenieria del Software
+ Grado en Ingenieria de Computadores
+ Doble grado en Ingenieria Informdtica
y en Matematicas
+ Mdaster en Investigacion en Informatica
* Mdaster en Ingenieria de Sistemas
y de Control
+ Doctorado en Ingenieria Informd&tica

Titulaciones propias
* Magister en Desarrollo de Videojuegos
+ Experto en Tratamiento y Aplicaciones

de Imagenes Digitales

Actividades de formacion
complementarias

+ Acciones formativas

+ Ciclo de conferencias del Mdaster
de Investigacién en Informdatica

Convenios con empresas

Infercambios Erasmus

Resultados docentes




TITULACIONES OFICIALES

Desde su inauguracion en 1991, la Facultad de Infor-
mdatica ha impartido fres fitulaciones oficiales de In-
formdtica que actualmente estén en proceso de
extincién: Ingenieria Técnica en Informdtica de Ges-
fién, Ingenieria Técnica en Informdtica de Sistemas e
Ingenieria en Informdtica.

A partir del curso 2010-2011 se han puesto en mar-
cha tres nuevas titulaciones de grado y una titulo-
cién de doble grado enmarcadas en el Espacio Eu-
ropeo de Educacién Superior: Grado en Ingenieria
Informética, Grado en Ingenieria de Computadores,
Grado en Ingenieria del Software y Doble Grado en
Ingenieria Informdatica y Matemdticas.

Los nuevos planes de estudios estén adaptados al
RD 1393/2007 sobre ordenaciéon de las ensefhanzas
universitarias oficiales y que cumplen las especifico-
ciones del Acuerdo del Consejo de Universidades,
(BOE, 4 de agosto de 2009), sobre los titulos oficiales
en el dmbito de la Ingenieria Técnica Informdatica.
Ademdas, los nuevos planes de estudio estén en sin-
fonia con las propuestas curriculares de las princi-
pales organizaciones profesionales a escala interno-
cional (IEEE y ACM).

Los objetivos planteados en estos nuevos planes de
estudio han sido:

Disenar una oferta formativa atractiva para los es-
tudiantes, intentando mantener a la UCM como
la universidad mdés demandada en 19 opcidn
para cursar estudios de Informdtica en la Comu-
nidad de Madrid.

+ Ofertar unos estudios que faciliten el empleo de
los egresados a cortfo, a medio y a largo plazo,
dada su capacidad de adaptacion a nuevos es-
cenarios, con competencia para trabajar en otros
paises, y atraer algunos estudiantes hacia la inves-
figacion.

Por ello, nuestros titulos se basan en los fundamentos
cientifico-técnicos de la Informdatica y promueven la
capacidad del estudiante para el estudio auténo-
mo ante escenarios cambiantes. En los nuevos plo-
nes se ha impulsado una mayor infegracion de la
formacién en contenidos feéricos y las actividades
en laboratorio.

Los fres fitulos de grado fienen 120 créditos comunes,
lo que facilita el cambio entre titulaciones, donde se
imparten los confenidos medulares de la Informdatica

y ofros 120 especificos donde se incide en diferentes
fecnologias de especializacion. Dentro del mddulo
de fecnologia especifica, el Grado en Ingenieria In-
formdatica ofrece dos itinerarios: Computacion y Tec-
nologias de la Informacion. Las tres titulaciones dan
acceso directo al Mdster en Ingenieria Informdtica.

Adicionalmente, la Facultad también imparte junto
con la Facultad de Ciencias Matemdticas el doble
Grado en Ingenieria Informd&tica y en Matemdaticas.
La propuesta formativa cubre todas las competen-
cias de ambas titulaciones, aprovechando los con-
fenidos comunes de ambas para poder completarlos
con 360 créditos repartidos en cinco cursos.

También se imparten en la Facultad de Informdtica
estudios oficiales de posgrado y doctorado (distin-
guido con "Mencién hacia la Excelencia” con fecha
6 de octubre de 2011), diversos fitulos propios de es-
pecializacidon profesional y una extensa gama de
actividades formativas complementarias, conferen-
cias de informdtica bdsica e investigacion, cursos
formativos gratuitos impartidos por empresas y cur-
sos de idiomas.

Los siguientes apartados recogen los planes de es-
tudios de estas titulaciones.

19



Memoria 2010-2011 Facultad de Informdtica Universidad Complutense de Madrid

El fitulo de Graduado/a en Ingenieria Informéatica
debe formar expertos en los fundamentos de la
informdtica haciendo especial hincapié en los as-
pectos cientificos que subyacen en el desarrollo
y evoluciéon de la Informética y con capacidad
para liderar el desarrollo de proyectos y adaptar-
se de manera eficiente a un enforno de répida

evolucion. El titulo de Graduado/a en Ingenieria
Informdtica cubre desde los aspectos mdas tedri-
cos a los mas aplicados, incluyendo las tecnolo-
gias mas recientes. Para cumplir con el perfil de
egreso, el titulo propuesto se ha configurado en un
moédulo de materias bdsicas, dos médulos con
materias obligatorias, mds dos médulos avanza-
dos, uno con materias obligatorias y ofro con op-
tativas, y un trabajo de fin de grado. Respecto al
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moédulo de tecnologia especifica, el estudiante
podrd elegir entre dos itinerarios: Computacion y
Tecnologias de la Informacion. El trabajo de fin de
grado permitird a los estudiantes relacionar as-
pectos prdcticos y cuestiones profesionales con
las diferentes materias que han cursado, y disenar
Sus propios mecanismos de tfrabajo y aprendizaje.
La siguiente tabla muestra la distribuciéon de asig-
naturas por cursos.



PLAN DE ESTUDIOS DEL GRADO DE INGENIERIA INFORMATICA

© Oferta formativa

PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO TERCER CURSO CUARTO CURSO
Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos
Gestién empresarial 6 Ampliacion de matemdticas 6  Sistemas operativos 6  Etica, legislacion y profesion 6
Fundamentos de electricidad y Tecnologia y organizacion Bases de datos 6  Ampliacién de sistemas
electrénica 6 de computadores 6 operativos y redes 6
Métodos matemdticos Probabilidad Desarrollo de sistemas
de la ingenieria 12y estadistica 6 Redes 6  inferactivos 6
Matemdtica discreta Estructura Programacién concurrente/ Procesadores de lenguajes/
At P 12 6 A 6 e : :
y l6gica matematica de computadores Aplicaciones Web Evaluacion de configuraciones 6
Fundamentos Ingenieria Programacion declarativa/ Arquitectura
de la programacion 12 del software 9 Ampliacion de bases de datos 6  de computadores 6
Fundamentos Estructuras de datos Métodos algoritmicos en
de los computadores 12y algoritmos 9  resolucién de problemas/
Auditoria 9  Optativas 18
Tecnologia Inteligencia artificial/
de la programacion 12 Redes y seguridad 9  Trabajo de fin de grado 12
Fundamentos de los lenguajes
informdticos/Software
Corporativo 6  Optativas 12
Total 60 Total 60 Total 60 Total 60

ASIGNATURAS OPTATIVAS

Programacién Control de sistemas Criptografia y teoria

con restricciones 6  por compufador 6  Ingenieria web de cédigos 6
Teoria de los lenguajes Ingenieria de sistemas

de programacién 6  Procesamientfo paralelo 6  basados en el conocimiento Andlisis numérico 6
Métodos formales de validacion Sistemas operativos

de sistemas avanzados Programacion evolutiva Investigacion operativa

Informdtica gréfica Seguridad en redes Aprendizaje automdtico Précticas en empresas 12
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El fitulo de Graduado/a en Ingenieria del Software
debe formar expertos en sistemas de informaciéon
en un entorno empresarial, con énfasis en el desa-
rrollo de sistemas de informacion, bases de datos,
modelos de gestion y gestion de la empresa, y con
capacidad para liderar el desarrollo de proyectos
y adaptarse de manera eficiente. El fitulo de Gro-
duado/a en Ingenieria del Software presenta una

estructura en médulos y materias y se organiza en
cuatro anos académicos, con 240 ECTS desgloso-
dos en ocho semestres. La estructura del grado
estd formada por seis mddulos: materias bdsicas,
materias comunes a la Informdtica, mdédulo de tec-
nologia especifica, complementario, optativo y fro-
bajo de fin de grado. Esta planificacion en médulos
garantiza la correcta adquisiciéon de las competen-
cias del fitulo. La siguiente tabla muestra la distribu-
cién de asignaturas por cursos.
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© Oferta formativa

PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO TERCER CURSO CUARTO CURSO
Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos
Gestidon empresarial 6 Gestion empresarial |l 6 Redes 6  Aplicaciones web 9
Fundamentos de electricidad Estructura de Modelos operativos 6
y electrénica 6 computadores 6  de gestion Software corporativo 9
Métodos matemdticos Técnicas algoritmicas )
de la ingenieria 12  Estadistica aplicada 6  eningenieria del software 6  Eica, legislacion y profesion 6
Matemdtica discreta y I6gica 12 6 6
matemdtica Sistemas operativos Modelado de software Ingenieria del conocimiento 6
Fundamentos Administracion de sisfemas
de la programacion 12 Bases de datos 6  yredes 6  Optativas 18
Fundamentos 12 9 Técnicas de control
de los computadores Ingenieria del software de la gestion empresarial Trabajo de fin de grado 12
Estructuras de datos y algoritmos 9  Ampliacién de bases de datos
Gestion de proyectos software
Tecnologia de la programacion 12y mefodologias de desarrollo 6
Optativas 12
Total 60 Total 60 Total 60 Total 60

ASIGNATURAS OPTATIVAS

Programacion 16gica

Técnicas de programacion
para problemas de optimizacion

Modelado y visualizaciéon

y bases de datos deductivas 6 y planificacion 6  de grdficos 6  Matemdtica financiera 6
Repositorios y mineria Lenguajes Procesamiento de senales 6
de datos 6 de marcado multimedia Creacion de empresas
Gestién de la informacion en la web 6 Aplicaciones distribuidas Interfaces de usuario 6  Estadistica computacional
Conceptos avanzados
Traductores e intérprefes 6 de redesy seguridad 6  Software reutilizable 6  Practicas en empresas 12

23



Memoria 2010-2011 Facultad de Informdtica Universidad Complutense de Madrid

El fitulo de Graduado/a en Ingenieria de Computa-
dores debe formar expertos en el diseno, desarrollo
y administracidon de sistemas de proceso de in-
formacién en sus aspectos hardware, software y
de comunicaciones, con un conocimiento global
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de fodas las éreas relacionadas con estos sistemas
y con capacidad para liderar el desarrollo de pro-
yectos y adaptarse de manera eficiente a un entor-
no de rapida evolucion. El titulo de Graduado/a en
Ingenieria de Computadores estd adscrito ala rama
de Ingenieria, presenta una estructura en médulos
y materias y se organiza en cuatro anos académi-
cos, con 240 ECTS desglosados en ocho semestres.

La estructura del grado estd formada por seis mé-
dulos: materias bdsicas, materias comunes a la in-
formdatica, médulo de tecnologia especifica, com-
plementario, optativo y trabajo de fin de grado. Esta
planificaciéon en médulos garantiza la correcta ad-
quisicidon de las competencias del titulo. La siguien-
te tabla muestra la distribucion de asignaturas por
CuUrsos.



PLAN DE ESTUDIOS DEL GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES

© Oferta formativa

PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO TERCER CURSO CUARTO CURSO
Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos
Gestién empresarial 6  Electronica 6  Sistemas operativos 6  Etica, legislacion y profesion 6
Fundamentos de electricidad Arquitectura
y electrénica 6 Tecnologia de computadores 6  Redes 6  de computadores 6
Métodos matemdticos Lenguajes de programacion Programacion de sistemas
de la ingenieria 12y procesadores de lenguaje 6  Diseno de algoritmos 6  distribuidos 6
Matemdtica discreta 12 6 6
y l6gica matemdtica Estructura de computadores Bases de datos Sisfemas inteligentes 6
Fundamentos de la
programacion 12 Métodos estadisticos 6  Sistemas empotrados 6  Optativas 24
Fundamentos 12 9 Ampliacion de sistemas
de los computadores Ingenieria del software operativos 6  Trabajo de fin de grado 12
Estructuras de datos
y algoritmos Ampliacién de redes
Tecnologia de la programacion 12 Sistemas web
Programacion de sistemas
y dispositivos
Optativas
Total 60 Total 60 Total 60 Total 60

ASIGNATURAS OPTATIVAS

Desarrollo de sistemas

de informacién 6 Compiladores y maquinas virtuales 6  Disefo de sistemas operativos Teoria de la sefal 6
Técnicas y herramientas

Sisfemas expertos 6 de validacion de sistemas 6  Seguridad Microelectronica 6

Disefno y administracion Programacion funcional Teoria de colas

de redes 6 para especificacion de sistemas 6 Arquitecturas especializadas 6 ysimulacion 6

Modelado y simulacién 6 Diseno automdtico

de sistemas Percepcion computacional 6  desistemas 6 Précticas en empresas 6
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El doble grado en Ingenieria Informética y en Mate-
mdticas se imparte en las facultades de Informdatica
y Matemdticas. El doble grado prefende que sus
egresados tengan una formacién muy completa en
fodos los aspectos relativos a las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC), junfo con
una excelente formacion de base para el andlisis y
resolucién de problemas complejos, y la consiguiente
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capacidad para la innovacidn en sectores punte-
ros del fejido productivo, donde ni el conocimiento
tfecnoldgico ni el matemdtico son suficientes por si
solos.

La propuesta formativa cubre todas las competen-
cias de ambas titulaciones, aprovechando los con-
fenidos comunes para poder completarlos con un
total de 360 créditos. La planificacidn docente
propone realizar estos créditos en 5 cursos a razdén
de 72 por ano. Para facilitar que el alumno pueda

cursar este elevado ndmero de créditos se propone
un famano de los grupos docentes muy reducido,
lo que implica una seleccidn previa de los alumnos
mdas brillantes y por otra una atencién mds perso-
nalizada por parte del profesorado. La siguiente
tabla muestra la distribucion de asignaturas por
Cursos.



PLAN DE ESTUDIOS DEL DOBLE GRADO EN INGENIERIA EN INFORMATICA Y EN MATEMATICAS

© Oferta formativa

PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO TERCER CURSO

Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos

Algebra lineal 18 Estadistica 6  Métodos numéricos 6

Andlisis de variable real 18 Cdlculo diferencial 6  Investigacién operativa 6

Matemdtica discreta y I16gica matemdtica 12 Célculo integrall 6  Elementos de ecuaciones diferenciales ordinarias 6

Fundamentos de la programacion 12 Probabilidad 6  Geometria lineal 6

Fundamentos de computadores 12 Estructuras algebraicas 6 Andlisis de funciones de variable compleja 7.5
Fundamentos de electricidad y electronica 6  Topologia elemental 7.5
Gestién empresarial 6  Tecnologia y organizacion de computadores 6
Ingenieria del software 9  Fundamentos de los lenguajes informdticos 6
Estructuras de datos y algoritmos 9 Estructura de computadores 6
Tecnologia de la programacion 12 Bases de datos 6

Métodos algoritmicos en resolucion
de problemas 9
Total 72 Total 72  Total 72
CUARTO CURSO QUINTO CURSO

Asignatura Créditos  Asignatura Créditos

Geometria diferencial de curvas y superficies 7,5 Andlisis numérico 6

Ecuaciones diferenciales 7,5  Algebra computacional 6

Optimizacién 6  Geometria computacional 6

Ecuaciones algebraicas 6 Etica, legislacién y profesién 6
Administracion de sistemas operativos

Teoria de la programacion 6  yredes 6

Programacion declarativa 6 Arquitectura de computadores 6

Sistemas operativos 6  Desarrollo de sistemas inferactivos 6

Programacién concurrente 6  Opfativas 12

Redes 6  Trabajo de fin de grado 18

Inteligencia artificial 9

Procesadores de lenguajes 6

Total 72 Total 72
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El Programa Oficial de Posgrado con Doctorado en
Ingenieria Informatica (Mencidn de Calidad otor-
gada por la Agencia Nacional de Evaluacion de
la Calidad y la Acreditacion en 22/09/04, 29/06/05,
30/08/06y 19/09/07) es un programa donde se tra-
ta con profundidad el amplio campo de la Ingenie-
ria Informdtica en sus facetas formativa e investigo-
dora. Consta de una fitulaciéon oficial de Master y
ofra de Doctor.

El Mdaster oficial en Investigacion en Informdtica es
un master de capacitacion investigadora, que tiene
por objeto ofrecer una formacién de cardcter avan-
zado en las facetas mas relevantes de la Ingenieria
Informdatica, fanto en los aspectos centrales del drea,
como en aquellos ofros de naturaleza multidisciplinar.
Ofrece un amplio catélogo de asignaturas que po-
sibilifa la especializacion del estudiante en diversos
dmbitos de la investigacion en el sector de las Tec-
nologias de la Informacién y las Comunicaciones
TMo).
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Entre las lineas de investigacion en las que el estu-
diante del Master puede profundizar cabe sefalar:

+ Automatizacion del disefio de sistemas digitales.

+ Computacién de altas prestaciones y computa-
cién en grid.

+ Control, modelado, simulacién y robdtica.

+ Ingenieria del soffware e inteligencia artificial.

+ Métodos formales para la programacion.

+ Programacién declarativa multiparadigma.

Ademads de una especializacién en algunas de
las dreas de trabajo mencionadas, este Mdster ofre-
ce una formacién orientfada a que los estudiantes
aprendan a:

+ Aplicar los conocimientos adquiridos a resolver
problemas en enfornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mdés amplios.

+ Buscary seleccionar la informacién Util necesaria
para resolver problemas complejos, manejando
con soltura las fuentes bibliogréficas del campo.

* Infegrar conocimientos y enfrentarse a la comple-
jidad de formular juicios a partir de una informa-
cién incompleta o limitada.

Comunicar sus conclusiones, asi como los cono-
cimientos y razones dltimas que las sustentan, a
pUblicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigUedades.

Aplicar habilidades de aprendizaje que les permi-
tan continuar estudiando de un modo que habrd
de ser en gran medida autodirigido o auténomo.




PLAN DE ESTUDIOS DEL MASTER EN INVESTIGACION EN INFORMATICA

® Oferta formativa

ESPECIALIDADES
INGENIERIA INGENIERIA INFORMATICA PROGRAMACION Y SISTEMAS
DE COMPUTADORES PARA LA INDUSTRIA TECNOLOGIA SOFTWARE INTELIGENTES
Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos  Asignatura Créditos
Bioinformdtica 6  Control inteligente 6 Requisitos software 4,5  Aprendizaje autfomdtico 6
Compiladores para arquitecturas Diseno de sistemas Andlisis y fransformacion 7.5
de alto rendimiento 6  empotrados 6  de programas Agentes inteligentes 6
Computacion en red Optimizacion en el control Especificacién y validacion
y tecnologia grid 6  de procesos 6  del software 7.5  Deduccién automdtica 4,5
Hardware dindmicamente Redes neuronales Modelos abstractos
6 I 6 5 4,5 :
reconfigurable y sus aplicaciones de computo E-learning 6
Metodologia de disefio Modelos de sistemas
de sistemas asincronos 6 Percepcion visual artificial 6 concurrentes y distribuidos 7.5  Ingenieria lingUistica 6
Sintesis arquitecténica 6 Modelado de sdlidos y técnicas Razonamiento aproximado
y de alto nivel de visualizacion 7.5 ycon incertidumbre 4,5
Aplicacion de principios
Técnicas de alto rendimiento econdmicos al desarrollo Extensiones de programacion
en el diseno de procesadores 6 de sistemas computacionales 6 logica 6
Tecnologias avanzadas de redes
y felecomunicaciones 6 Seguridad de computadores 75

Los alumnos deben cursar 30 créditos de entre las asignaturas incluidas en la tabla.

TRABAJO FIN DE MASTER

Asignatura Créditos
Trabajo fin de master en Ingenieria de Computadores 30
Trabajo fin de mdster en Ingenieria Informdtica para la Industria 30
Trabajo fin de mdster en Programacién y Tecnologia Software 30
Trabajo fin de mdster en Sistemas Infeligentes 30

Los alumnos del Mdster pueden obtener Mencién de Especialidad si cursan 20 créditos de asignaturas de una especialidad
y realizan el Trabajo Fin de Mdster en la especialidad correspondiente.
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La automdética y el control automdtico juegan un po-
pel basico en los progresos industriales y tecnoldgicos.
Se encuentran en el desarrollo de los satélites de co-
municaciones y de los vigjes espaciales, en el diseno
de vehiculos de transporte (coches, frenes, aviones y
barcos) mds seguros y eficientes, en los sistemas de
comunicacién, incluyendo los sistemas de felefonia,
los feléfonos celulares y fambién Internet, en el desa-
rrollo de procesos quimicos y de generacion de ener-
gia més limpia y eficiente, en la automatizacion de la
industria manufacturera, en el desarrollo de robots y
de méquinas inteligentes, y en gran parte de los apa-
ratos e instrumentacion médicos y cientificos més mo-
dernos.

Desde un punto de vista cientifico, el control tiene nu-
merosos retos a los que ir enfrenténdose. Existe una
demanda crecientfe de sistemas con un mayor gra-
do de autonomia, capaces de mantener prestacio-
nes aceptables en presencia de fallos y de pertur-
baciones imprevistas. Se estd produciendo un gran
impulso en campos en los que el confrol juega un
papel fundamental: el desarrollo de vehiculos autd-
nomos ferrestres, marinos, aéreos y espaciales; una
industria de manufactura cada vez mds automatizo-
da; robots mads inteligentes; redes de comunicaciones
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cada vez mas eficientes y folerantes a fallos; redes de
generacion y distribucion de energia eléctrica maés
fiables; estructuras resistentes a los seismos. La histo-
ria nos ensena que las mejoras fecnoldgicas en
coste, capacidades o infroduccion de nuevos ele-
mentos en los aspectos bdsicos de todo sistema de
control: medida, cdlculo y actuacion, propician nue-
vos desarrollos y amplifican el campo de aplicacién
del control a nuevos campos que hacen bien poco
no resultaban atfrayentes. Los desarrollos cientificos y
fecnolégicos estdn permitiendo la manipulacion de
elementos inimaginables hasta ahora, o que estd
propiciando el uso del control en numerosas aplica-
ciones en el campo de la fisica (control cudntico y
control molecular, sistemas de nano escala, dispo-
sitivos micro-electro-mecdnicos) y de la biologia
(control en agricultura, sistemas bioldgicos y médi-
cos, modelado y control de sistemas medioambien-
fales, biosistemas y bioprocesos).

Desde un punto de vista profesional, el control es un
campo interdisciplinar en el que los continuos avan-
ces tecnoldgicos obligan a formar a los estudiantes
en aplicaciones multidisciplinares en las que de-
ben dominar elementos de matemdticas y de com-
putadoras a la vez que técnicas propias del control
que les permita dar soluciones en campos muy di-
VErsos.

La formacién que se proporciona en el Mdster sirve
para campos como aplicaciones electrénicas, mecé-
nicas, industriales, informaticas, produccion de ener
gia, redes de comunicaciones, automocién, manu-
factura y sistemas logisticos, mecatronica, robdtica y
componentes, sistemas de transporte, procesos qui-
micos, aplicaciones médicas y bioldgicas, sistemas
medioambientales, aplicaciones a biosistemas y bio-
procesos.

El objetivo fundamental de estos estudios de Mdaster
es la formacién de especialistas en estas materias
que sean capaces de abordar el disefio, implemen-
facién, operacién y mantenimiento de sistemas autfo-
maticos de supervisién, control, manipulaciéon y ges-
tién de procesos productivos en los que se requieran
altas prestaciones de comportamiento dindmico,
ahorro energético, reduccién de confaminacién o
eficiencia y seguridad.

El Md&ster tiene cardcter anual, consta de 60 créditos
divididos en 48 cursados mediante asignaturas op-
fativas y 12 por el tfrabajo de fin de mdaster.




PLAN DE ESTUDIOS DEL MASTER EN INGENIERIA DE SISTEMAS Y DE CONTROL

© Oferta formativa

Materia Asignaturas Materia Asignaturas Materia Asignaturas
Modelado de sistemas
Tratamiento de datos Mineria de datos Procesamiento de sefiales Procesado de senales Modelado dindmicos
Sistemas Inteligentes Visién por computador Identificacion de sistemas
Infroduccién a la
L programaciéon matemdtica Sensores y actuadores Sensores y actuadores Simulacién Simulacion de sistemas
Optimizacién e -
Optimizaciéon heuristica o
y aplicaciones o Robdtica industrial Control multivariable
c — C — Robdtica
Comunicaciones y redes Comunicaciones y redes ) Control infeligente
industriales industriales Robots autbnomos Control
Sisfemas empotrados Sisfemas empotrados Automatizacion Automatizacion industrial Control hibrido
Précticas de instrumentacion
Bio-sistemas Bio-sistemas o y control Control no lineal
Practicas

Din@mica evolutiva

Dindmica evolutiva

Précticas de computacion
y robética

Trabajo de fin de mdster

Trabajo de fin de mdster
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Doctorado en Ingenieria Informatica

El Doctorado en Ingenieria Informdtica forma parte
del Programa Oficial de Posgrado de la Facultad de
Informdatica. Son unos estudios en los que No existen
cursos obligatorios y que consisten en la realizacion
de una tesis doctoral en cualquiera de las siguientes
lineas de investigacion:

Programacioén declarativa multiparadigma.
+ Control, modelado, simulacién y robdtica.
Ingenieria del software e infeligencia artificial.
+ Automatizacion del disefio de sistemas digitales.
+ Computacion de altas prestaciones y computa-
cién en grid.
Métodos formales para la programacion.

Estd dirigido a fitulados del Mdster en Investigacion
en Informdtica o a estudiantes que acrediten una
formacion equiparable. Aunque este programa de
doctorado comenzd a impartirse formalmente en el
curso 2006-2007, es preciso senalar que es heredero
de programas previos de la UCM en los que se han
formado doctores en Tecnologias de la Informacién
que ocupan puestos en universidades y centros de
investigacion tanto nacionales como extranjeros.

Este programa de doctorado ha obtenido la *Men-
cién hacia la Excelencia” a los programas de docto-
rado de las universidades espanolas por el Ministe-
rio de Educacién segun resolucién de 6 de octubre
de 2011, de la Secretaria General de Universidades
(BOE. 20 de octubre de 2011).
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El objetivo del Magister en Desarrollo de Videojue-
gos es primordialmente la capacitacion profesional
para el desarrollo de videojuegos que permita la in-
corporacion de los egresados en las empresas del
sector. Esta propuesta viene avalada por la partici-
pacién de Pyro Studios, la empresa espanola de
videojuegos con mayor presencia en el mercado
infernacional.

De los estudiantes que han pasado por el magis-
ter, desde su primera edicién en el curso 2004-2005,
aproximadamente el 50% se encuentra en la ac-
tualidad trabajando como programadores o dise-
nadores para alguna de las productoras espano-
las mds importantes, lo que nos convierte en una
referencia para la industria del pais. Los profeso-
res del Magister son muy activos en la organiza-
cidn de eventos relacionados con los videojuegos,
como el Global Game Jam o iDEAME, y suelen ser
invitados a los principales eventos del pais, como
Gamelab.

El Magister habré de proporcionar a los alumnos los
siguientes conocimientos y apfitudes:

+ Capacidad para infegrarse en un equipo profe-
sional de desarrollo de videojuegos, conociendo
los distintos procesos involucrados en este deso-
rrollo y las distintas habilidades que intervienen en
dichos procesos.

+ Dominio de las herramientas para programar si-
mulaciones en 3D y conocimiento de los princi-
pios de informdtica grafica en los que se basan
dichas herramientas.

+ Conocimiento de los principios fisicos en los que
se basa la dindmica de las simulaciones por or-
denador asi como de los algoritmos y herramien-
fas en los que se basan dichos modelos.

+ Conocimiento de las técnicas de infeligencia arti-
ficial que se aplican a los problemas especificos
de la I6gica de los videojuegos.

+ Destrezas bdsicas de la creacion artistica para vi-
deojuegos asi como de las herramientas de auto-
ria mas utilizadas.

+ Conocimiento de los distinfos géneros de videojue-
gos con una comprensiéon de los problemas pro-
pios de cada uno asi como de las técnicas espe-
cificas que se emplean.

« Dominio de los distintos procesos de ingenieria
incluidos en la fase de produccién de un video-
juego.

+ Programacién de dispositivos de propdsito espe-
cifico para la ejecucion de videojuegos.

+ Diseno y desarrollo de videojuegos en enfornos
cliente-servidor.

+ Diseno y desarrollo de videojuegos para dispositi-
vos moviles.

El Magister consta de un total de 500 horas lectivas,
ademds de un proyecto fin de magister. El progro-
ma del Magister se compone de los siguientes
modulos: Intfroduccién al desarrollo de videojue-
gos; Creacion artfistica; Disefio de videojuegos;
Ingenieria del software aplicada a videojuegos;
Programacion grdfica; Técnicas de programacion

Oferta formativa

especificas; Programacién para redes; Inteligencia
artificial para videojuegos; Arquitectura de los vi-
deojuegos; Fisica para videojuegos; Videojuegos
para dispositivos moviles.

En la edicidn 2010-2011, el Magister contdé con 26
alumnos.

Fig. 17.Imagen de un
videojuego desarrollado
por alumnos del master en
la ediicién 2010/11
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Durante el curso 2010/2011 se ofertan 12 plazas de
este curso on-line dirigido a estudiantes y profesio-
nales con algdn inferés en el mundo de las Imége-
nes Digitales, la Visidn por Computador y sus aplico-
ciones practicas.

El curso se inicia con los contenidos bdsicos fundao-
mentales relacionados con el tratfamiento de imaé-
genes para ir progresando hacia las aplicaciones
de nivel superior en aquellos campos clave donde
la Visidon por Computador resulta ser una buena

herramienta a fener en cuenta. Por tanto, en el curso
fienen cabida fanto los alumnos en formacién y pro-
fesionales de la industria sin ninguna formacion ini-
cial especifica en la materia del curso, como los ya
iniciados que deseen adquirir un mayor grado de
especializacidén de acuerdo a sus expectativas.

Al tratarse de un curso de posgrado, es un requisito
ser al menos diplomado o ingeniero técnico.

Se puede obtener més informacion en la pdgina
web del curso http://www.fdi.ucm.es/profesor/pa-
jares/cursoexperto/
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Las actividades formativas de una Facultad no se
reducen a las clases que forman parte de los diver-
sos planes de estudio. En dreas de conocimiento
tan activas y cambiantes como las Tecnologias de
la Informacidén es necesario ofrecer al alumno otro
fipo de actividades que le permitan ampliar su for-
macién con contenidos que dificimente tienen
cabida en los planes de estudio.

En esta lineq, la Facultad de Informdatica viene ofer-
fando dos tipos de actividades complementarias:

+ Un grupo de acciones formativas, consistentes en
cursos de 10 0 20 horas de duracién impartidos por
personal del mundo empresarial o profesores de
nuestra Universidad y que ponen a disposicion del
alumno herramientas de trabajo actuales que son
dificiles de infegrar en un plan de estudios.

+ Un ciclo de conferencias dirigidas a los alumnos
del Méster en Investigacion en Informdtica en el
que han participado investigadores de alfo nivel
de paises diferentes.

Oferta formativa

La Facultad de Informética oferta todos los cursos
académicos una serie de actividades formativas
que permiten a los alumnos tomar contacto con
herramientas de trabajo utilizadas en la empresa y
que tienen dificil cabida dentro de un plan de estu-
dios. Durante el curso 2010-11 se realizaron 6 de es-
tas actividades con una duracién de entfre 10y 30
horas cada una, y por las que los alumnos partici-
pantes recibieron créditos de libre eleccion.

TiTULO PROFESORADO NUMERO DE HORAS
De la Virtualizacién a la Nube (Cloud) Personal de EMC? 10
Seminario de Habilidades Directivas Personal de Accenture 10
Aplicacion de las Tecnologias de la Informacién en la Empresa Personal de Everis 10
Jornada en la Empresa: Everis Open Day Personal de Everis 10
Creacion de videojuegos educativos para enfornos e-learning Pablo Moreno Ger (director) 30
Nuevas fecnologias para la Narracién Digital Inferactiva Federico Peinado Gil (director) 20
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Dentro del Méster de Investigacion en Informdatica y
con el doble propbésito de mejorar la formacién in-
vestigadora de los alumnos y a la vez aumentar la

internacionalizacion de los grupos de investigacion
de la Facultad de Informdtica se han organizado una
serie de conferencias relacionadas con las diversas
lineas de investigacion que existen en el centro. Esta
iniciativa ha permitido reafirmar los lazos de colaboro-
cidn de los grupos de investigacion reconocidos por

la UCM con oftros prestigiosos grupos tanto nacionao-
les como infernacionales. Por ofro lado, mejora pro-
cesos como el infercambio de investigadores y so-
bre fodo las estancias de investigacion en centros
extranjeros (con el consecuente aumento en docto-
rados con mencidn europeq).

TiTULO

PONENTE

FECHA

Vision Realistic Rendering

Prof. Brian A. Barsky, Computer Science Division and School or Optometry, University
of Callifornia, Berkeley

18 de marzo de 2011

Purposive Multi-Agent Systems

Dr.Yves Demazeau, CNRS (Francia)

12 de abril de 2011

Barriers and Success factors for Mobile Health Services: Lessons learned from 6 years of
Research, Development and Commercialisation of the Personal Health Monitoring System

Dr.Valerie Gay y Dr. Peter Leijdekkers, University of Sidney (Australia)

13 de junio de 2011

How can we use clinical corpora to assist the clinician, her managers
and clinical research?

Dr. Hercules Dalianis, associate professor af the Department of Computer and Systems
Sciences (DSV) at Stockholm University

9 de mayo de 2011

Infroduccién al lenguaje de programacion Erlang

Dra. Clara Benac Earle, UPM

11 de mayo de 2011

Resilient Microarchitectures

Prof. Antonio Gonzdlez Colas. CU de la UPC y director del centro Intel-UPC

13 de mayo de 2011

Uncertain information analysis and infelligent decision support in perception based
complex systems

Dr. Da Ruan, Full time research professor en el Belgian Nuclear Research Cenfer
(SCK-CEN)

19 de mayo de 2011

Modelado Basado en Componentes y Generacion Automdtica de Cédigo del Software
de Vuelo de INTA NS-01 y NS-1B

Prof. Oscar Rodriguez Polo. Profesor Titular Inferino de la Universidad
de Alcala

3 dejunio de 2011

Certificacion de no-inferferencia y borrado usando la légica de reescritura

Prof. Santiago Escobar Roman. Universitat Politecnica de Valéncia

6 de junio de 2011

Funciones hash cryptogréficas y la competicion SHA-3

Profa. Maria Naya Plasencia. FHNW Hochschule fUr Technik

9 de junio de 2011

Evolution of Electronic Design Aufomation Tools and Algorithms

Prof. Maciej Ciesielski, University of Massachusetts, Amherst, EE UU

4 de julio de 2011

Efficient shortened cyclic codes correcting either random errors or bursts

Dr. Mario Blaum. IBM Almaden Research Center, San Jose, California, EE UU

29 de septiembre de 2011

Load Balancing in Distributed Systems

Dr. Ali Al-Dahoud , Al-Zaytoonah University, Amman, Jordan

6 de octubre de 2011

Computacién evolutiva en entornos no tradicionales

Prof. Juan Julién Merelo Guervés. Catedratico Universidad, Departamento ATC,
Universidad de Granada

8 de septiembre de 2011

RHEA: flofa de robofs para fareas agricolas de precision dotados con sistemas de
percepcion visual

Prof. Pablo Gonzélez de Santos, Centro de Automdtica y Robética-CSIC

24 de octubre de 2011

Transformacion y sincronizacién de modelos usando gramdaticas de grafos friples

Dr. Fernando Orejas, Universidad Politécnica de Cataluna

3 de noviembre de 2011

A Model Driven Approach and aTool for Specification and Generation of Software Systems

Prof. Ivan Lukovi¥, Faculty of Technical Sciences, University of Novi Sad, Serbia

7 de noviembre de 2011

Automatic Abstraction for Congruences

Prof. Andy King, University of Kent

7 de noviembre de 2011

Andllisis estatico de consumo de recursos en lenguaijes funcionales

Prof. Steffen Jost, Ludwig-Maximilians Univ. MUnchen, Alemania

17 de noviembre de 2011

Desarrollo de aplicaciones interactivas para la ensefianza del Control

D. Sebastidn Dormido Bencomo. Catedrético de Ingenieria de Sistemas y Automatica, UNED

17 de noviembre de 2011
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CONVENIOS CON EMPRESAS

Algunas empresas destacadas del sector informéti-
co fienen una relacién muy estrecha con la Facul-
tad. Estas empresas no solo reciben alumnos para
realizar practicas sino que colaboran de un modo
mas préoximo financiando premios, impartiendo cur-
sos gratuitos para nuestros estudiantes o realizando
donaciones de software.

+ Accenture

+ Altova

+ Coritel
Emc?
Everis

+ Google
IBM
Indra
Microsoft

+ Sopra

accenture

ALTOVA

@ CORITEL

n hAoEmAtUure Commpang

EMC’

where infermation lives™

© Oferta formativa

Google

Sopra

group =
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Durante el curso 2010-2011, un total de 72 empresas colaboraron con nuestra Facultad recibiendo alumnos
para realizar practicas remuneradas. El listfado completo es el siguiente:

EMPRESAS COLABORADORAS
Accenture Coritel Iberdrola Ingenieria y Construccion Sanitas Hospitales
Aebi, Tecnologia y Servicios Deloitte Involve GBI Sanitas, Sociedad Anénima de Seguros
Airbus Espafa Diputacién Provincial de Soria Isban Saras Energis

Air Products SUD-Europa DXD Applications and IT Solutions Jot Internet Media Espana Servicios Logisticos Infegrados
Altiria TIC ESRI-Espana Geosistemas KPMG Software AG Espana
Alfran Innovacion Everis Centers KPN Spain Steria Ibérica

Analistas Financieros Internacionales

Flowlab Proyectos de Innovacion

Manager Software Componets

Supportfactory.net

Antenna System Solutions

Fourcast Media

Many-Worlds

Systems Niscayah

Arin Innovation

Fractalia

Microsoft Ibérica

T-Systems ITC Ibérica

Axa Technology Services Mediterranean

Region, AEIE Fujitsu Technology Mobail Apps TCP Sistemas de Ingenieria
Axpe Consulfing Fulton Servicios Integrales Oesia Networks Tecniberia
Fundacién Europea para la Sociedad
Banco Banif de la Informacion One to One Capital Markets Telefénica 1+D
Telefénica Soluciones de Informética
BBVA GMW Innovating Solutions Optenet y Comunicaciones
Baxter Grupo Buongiorno Myalert, S.A. Oracle Ibérica Tofemcat

Bull Espana, S.A.

Grupo Interdominios

Philips lbérica

Uniftronics Comunicaciones

Centum Solutions

IBM Global Services

Phone Warehouse (The Phone House)

Varadero Soffware Factory

Centrocom Cyber

Indra Sistemas

Pwc

Vodafone Espana

Consorcio Regional de Transportes
de Madrid

Indra Software Labs

Qualidad Consulting Sistemas

Yell Publicidad
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UNIVERSIDAD PAIS COORDINADOR UNIVERSIDAD PAIS COORDINADOR
Philipps-Universitat Marburg Alemania Ricardo Pena Institute of Technology Blanchardstown Irlanda Pablo Moreno Ger
Rheinisch-Westfalische Technische Politecnico di Milano [talia Ignacio Hidalgo
aecibeitchesion S fienie e e Universita degli Studi di Bologna ttalia José Luis Ayala
Universitcit Dorfmund oSelale helieicleel el Universita: degli Studi di Catania falio lgnacio Hidalgo
Westfélische Wilhelmsuniversitét MUnster Alemania Ricardo Pena Universitar degli Studi di Milano ltalia Ignacio Hidalgo
Leopold-franzens-Universitdt Innsbruck Austria Francisco Lopez Universita degli Studi di RomaTré ltalia lgnacio Hidalgo
University of Innsbruck Austria Rubén Fuentes Universitar degli Studi di Urbino ltalia Manuel Nafiez
Universite de Licge Belgica Poblo Gervas Vilniaus Gedimino Technikos Universitetas

University of Nicosia (Intercollege) Chipre Marco A. Goémez Martin (VGTU) Lituania Guillermo Jiménez
University of Oulu Finlandia Pedro Gonzdlez University of Poznan Polonia Rubén Fuentes
Tampere University of Technology Finlandia José Luis Sierra Universidade de Coimbra Porfugal Pablo Gervds
Institut National Polytechnique de Toulouse  Francia José Luis Sierra University of Leeds Reino Unido Baltasar Ferndndez
Université de Bordeaux i Francia José Ignacio Gémez Linképings Universitet Suecia Ivén Martinez Ortiz
Universite de Paris-Sud (Paris XI) Francia José Ignacio Goémez Halmstad University Suecia Pilar Sancho Thomas
Universite Pierre et Marie Curie (Paris VI) Francia José Ignacio Gémez Ecole Polytechnique Federale Suiza José Luis Ayala
Universite Montpellier 2 Francia Baltasar Fernéindez de Lausanne (EPFL)

Tei of Thessaloniki Grecia Pilar Sancho Thomas

Technische Universiteit Eindhoven Holanda Pedro Gonzdlez
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Los resultados docentes son muy dificiles de valorar,
pero si que existen algunos datos objetivos que pue-
den indicar el nivel de actividad de un centro, como
son el ndmero de alumnos egresados en titulacio-
nes de primer ciclo, segundo, méster y doctorado, el
nUmero de proyectos de fin de mdster leidos, el nG-
mero de tfesis doctorales presentadas o datos de in-
sercién laboral.

Entre estos Ultimos, un estudio realizado anualmente
por la Escuela de Estadistica de la UCM muestra que
en el caso de los estudios de primer y segundo ciclo
de nuestra Facultad el grado de insercion laboral
esté préximo al pleno empleo y siempre en frabajos
relacionados con la titulaciéon. Igualmente respecto
a la facilidad de encontrar trabajo, el estudio indica
que el 90% de los alumnos egresados encuentra tra-
bajo en los primeros 3 meses de blsqueda.

A continuacidén se muestran algunos ofros dafos
cuantitativos sobre los alumnos egresados y los pro-
yectos de fin de mdaster o fesis doctorales presenta-
das durante el curso 2010-2011.

ESTUDIANTES EGRESADOS

Ingenieria en Informdtica 120
Ingenieria Técnica en Informdtica

de Sistemas 46
Ingenieria Técnica en Informdtica

de Gestion Sl
Master en Investigacion en Informdtica 37
Tesis doctorales 12
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Trabajos de fin de master

© Oferta formativa

En el curso 2010-2011 tuvo lugar la quinta edicidn del Master en Investigacion en Informdética, en la que
participaron un total de 83 alumnos matriculados, de los cuales 35 finalizaron su frabajo de fin de master.
A continuacién se muestran los proyectos presentados en las dos convocatorias del curso 2010-2011:

TRABAJOS DE FIN DE MASTER

ALUMNO

DIRECTOR

COLABORADOR(ES) EXTERNO(S)

TITULO DEL TRABAJO

Arnaldo Lucas, Ignacio

Hidalgo Pérez, José Ignacio

Ayala Rodrigo, José Luis
Risco Martin, José Luis

Evolutionary approaches fo solve the 3d thermal-aware floorplanning
problem using heterogeneous processors

Barrientos Rojel, Ricardo José

Goémez Pérez, José Ignacio
Tenllado Van der Reijden, Christian

Procesamiento de consultas Knn en espacios métricos
utilizando GPUs

Contreras Ferndndez-Davila, Ivan

Hidalgo Pérez, José Ignacio

Parallel architectures to improve a ga based realime system for trading the
stock market

Dias Xavier, Daniela

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Morén Abad, Federico

Estrategia de solucién al problema de la anotacién de secuencias de ADN
mediante la metodologia commonkads

Emmi, Luis Alfredo

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Gonzdlez de Santos, Pablo

Entorno de simulacién para flota de robots orientado a la gestion de malas
hierbas en cultivos

Martin Bonilla, Radl

Garmendia Salvador, Luis

Caro Carretero, Raquel
Garmendia Salvador, Alfonso

Gestién de sostenibilidad utilizando 16gica borrosa

Pereda Garcimartin, Fernando José

Girdn Sierra, José Maria

Guiado, navegacion y control de una flota de barcos auténomos

Pérez Morente, Fernando

Lépez Fraguas, Francisco J.

Vado Virseda, Rafael del

A semantic framework for higher-order functional logic programming with
lambda abstractions

Ramirez Pérez, Norma Verdnica

Santos Penas, Matilde
Pajares Martinsanz, Gonzalo

Aplicacién de predictores conformales a sefiales de fusion

Rodriguez Cerezo, Daniel

Sierra Rodriguez, José Luis

Facilitando la adquisicion de habilidades bdsicas en cursos
de procesadores de lenguaije: Un enfoque apoyado en videojuegos

Rodriguez Vidal, Javier

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Identificacion y clasificacién de texturas en entornos forestales de eucalipto
mediante imégenes hemisféricas obtenidas con lentes de ojo de pez

Rufz Alonso, Angel

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Herrera Caro, Pedro Javier

Comportamiento y andlisis de descriptores de texturas en imégenes modis

Sdnchez, Alejandro

Palomino Tarjuelo, Miguel

Sénchez, César

Decision procedures for the temporal verification of concurrent data
structures

Zitinski Elias, Paula Yadrankka

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Guijarro Mata-Garcia, Maria

Fusién de imdgenes medianfe wavelets para extraccion de las partes verdes
en imdgenes agricolas

41



Memoria 2010-2011 Facultad de Informdtica Universidad Complutense de Madrid

ALUMNO

DIRECTOR

COLABORADOR(ES) EXTERNO(S)

TiTULO DEL TRABAJO

Arenas Gonzdlez, David Manuel

Garcia Villalba, Luis Javier

Andllisis forense de imégenes de méviles mediante el uso de mefadatos

Ayuso Pérez, Luis

Pajares Martinsanz , Gonzalo
Martin de la Calle, Pedro J.

Adquisicién de informacion de profundidad mediante la técnica *Structured
Light, Three Phase-Shift”

Castillo Candelario, José

Sierra Rodriguez, José Luis

Repositorio de objetos de aprendizaje en dominios especificos: un caso
de estudio en historia digital

Cortés Benavides, Humberto

Navarro Martin, Antonio

Extension UML para el modelado de mapas navegacionales de aplicaciones
web basado en MDA

Cristobal Barrios, JesUs

Navarro Martin, Antonio

Soporte en plataformas de e-learning a patrones pedagdgicos

Dania, Carolina Inés

Garcia Clavel, Manuel

MySQLAOCL: un compilador de OCL a MySQL

Domenech Marin, Francisco

Gonzdlez Calero, Pedro A.

Gomez Gauchia, Héctor

ASA: sistema automdtico de personalizacion aplicado a personajes
de videojuegos

Garcia Gallardo, Oridn

Fuentes Fernéndez, Rubén

Simulacién basada en agentes de tréfico aéreo

Garcia Gonzdlez, Fernando

Gonzalez Calero, Pedro A.

Sé@nchez Ruiz-Granados, Anfonio

Infrospeccion en sistemas de planificacion basada en casos aplicados
a juegos de estrategia alumno

Garcio-Prieto Cuesta, Juan

Santos Penas, Matilde

Analysis of meg synchronization signals: application of support vector machines
and conformal prediction for classification of mild cognitive impairment

Garcia Toledo, Marcos Miguel

Caballero Rolddn, Rafael

Vado Virseda, Rafael del

Un esquema de programacién légico funcional concurrente con restricciones

Lucas Casamayor, Enrique de

Sanchez-Elez Martin, Marcos

Metodologia de sintesis para uso de blogques dsp con hdl sobre fpgas

Martinez Puentes, Javier L.

Garcia Villalba, Luis Javier

Sistema ilnteligenfe de deteccion de infrusiones

Molina Aranda, Daniel

Santiago Montero, Rubén
Martin Liorente, Ignacio

Arquitecturas para la Federacién de Proveedores Cloud

Montenegro Portillo, César

Pajares Martinsanz, Gonzalo

Guijarro Mata-Garcia, Maria

Algoritmos genéticos para la georeferenciacion de imdgenes con
identificacion automdtica de puntos de control ferrestres

NdnRez Gonzdlez, Elena Pia

Gervas Gomez-Navarro, Pablo

Méndez Pozo, Gonzalo

Modelado de evacuacién de multitudes mediante agentes y transcripcion
de comportamientos

San Anicefo Orbegozo, Inigo

Santiago Montero, Rubén

Moreno Vozmediano, Rafael

Técnicas de auto escalado de cloud computing aplicadas al esteganoandlisis

Santos Benavides, German P

Santiago Montero, Rubén

Garmendia Salvador, Luis

Medida borrosa de la fiabilidad de un recurso para entornos grid

Tabas Madrid, Daniel

Tenllado Van Der Reijden, Christian

Garcia Sénchez, Carlos

Andilisis del uso del Polyhedral Model en herramientas de generacion
aufomdtica de codigo CUDA

Turrado Garcia, Fernando

Garcia Villalba, Luis Javier

Gestion inteligente de la demanda en la cadena de suministro

Gorostegui Lopez-Alonso, Lucia

Ruz Ortiz, José Jaime

Modelado, optimizacién y planificacion de una red de distribucion de gas
natural

Samborski-Forlese, JuliGn

Palomino Tarjuelo, Miguel

Sénchez, César

Two algorithms for model checking of regular linear temporal logic
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Tesis doctorales presentadas

Dentro del programa de Doctorado en Ingenieria en Informética se presentaron durante el curso 2010-2011

las siguientes tesis:

AUTOR

TiTULO

Oferta formativa

DIRECTORES

Alberto Antonio del Barrio Garcia

Utilizacion de Unidades Funcionales Especulativas en Sinfesis de Alto Nivel (Using Speculative Functional Units in High-Level Synthesis)

Maria del Carmen Molina Prego,
Roman Hermida Correa y José
Manuel Mendias Cuadros

Carolina Bonacic Castro

Gestion eficiente de fransacciones en maquinas de blsqueda para la web

Manuel Prieto Matias, Carlos
Garcia Sénchez y Mauricio Marin

Juan Antonio Clemente Barreira

Técnicas de planificacién en enfornos reconfigurables para aplicaciones multimedia

Daniel Mozos Munoz y Javier
Resano Ezcaray

Jesus Ferndndez Conde

Un servidor hibrido adaptativo para difusion de informacién en entornos de comunicacion asimétricos con restricciones temporales

Daniel Mozos Munoz

Carlos Ledn Aznar

Un modelo computacional para la extraccion automdtica de esquemas estructurales de framas narrativas simples
(A computational Model for Automated Exiraction of Structural Schemas from Simple Narrative Plots)

Pablo Gervés Gémez-Navarro

Juan Criséforo Martinez Miranda

Herramienta de simulacion basada en agentes para la ayuda en la formacién y configuracion de equipos de trabajo

Juan Pavén Mestras

Ivén Martinez Ortiz

Aplicacion de técnicas de ingenieria de lenguajes al campo del modelado educativo

Baltasar Ferndndez Manjén
y José Luis Sierra Rodriguez

Rubén Nogales Cadenas

Desarrollo de una plataforma eficiente de andllisis de datos en bioinformdtica y biologia computacional

Alberto Pascual Montano
y Francisco Tirado Fernandez

Laura Plaza Morales

Uso de grafos semdnticos en la generacién automdtica de resimenes y estudio de su aplicacion en distintos dominios: biomedicing,
periodismo y turismo

Pablo Gervas Gémez-Navarro
y Alberto Diaz Esteban

Adrian Riesco Rodriguez

Depuracién declarativa y verificacion heterogénea en Maude

José Alberto Verdejo Lopez
y Narciso Marti Oliet

Carlos Alberto Romero Dicz

Programacion declarativa cualificada con restricciones

Rafael Caballero y Mario
Rodriguez Artalejo

Juan Carlos Sdez Alcaide

Planificacién de procesos en sistemas multicore asimétricos. Thread scheduling on asymmetric multicore systems

Manuel Prieto Matias
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Grupos de investigacion

La tarea investigadora supone una de las dimensio-
nes fundamentales de una universidad. En el con-
fexto social actual no se puede entender un centro
de Ensenanza Superior en el que sus profesores no
realicen al mismo tiempo tareas investigadoras. Se
enfiende que el estar en contacto con las dltimas

investigaciones en un drea de conocimiento facilita
la formacién de alumnos que serdn bien aceptados
en el mercado laboral.

Desde que comenzaron los primeros estudios en In-
formdatica en nuestra Universidad, alld por los anos
sesenta del siglo pasado, y con mayor relevancia
desde la fundacién de la Facultad de Informdatica,

RELACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION ACTIVOS DURANTE EL CURSO 2010-11

esta ha procurado fener un puesto relevante en vo-
rios campos de investigacion dentro de las Tecnolo-
gias de la Informacioén. En la actualidad existen 15
grupos de investigacion reconocidos por la UCM
con mas de 150 investigadores trabajando en ellos.

En las siguientes pd&ginas se describen las principo-
les caracteristicas de cada uno de ellos.

GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Herramientas basadas en agentes Juan Pavén Mestras MCYT TIN2008-06464-C03-01 15 UCM (coordinador), Universidad de
ma para el modelado y simulacion Valladolid
" de sistemas sociales complejos
(SiCoSSys)
CENITINREDIS (Inferfaces de relacion  Juan Pavon Mestras E-La Caixa y ALMA Technologies 8 Technosite (coordinador), UCM,

entre el entorno y las personas con
discapacidad)

y Jorge Gémez Sanz

empresas y organismos de
investigacion publicos y privados

e-Network: Soluciones para el
modelado y soporte operativo de
redes de empresas

Rubén Fuentes Ferndndez

Plan Avanza 1+D.
TSI-020200-2009-254

4 ATOS Origin, Net 2 You, TXT E-Solutions,
European Software Institute, UCM

Creaciéon y Consolidacion de Juan Pavén Mestras Banco Santander Centrall 13 UCM
Grupos de Investigacién Banco Hispano GR58/08
Santander Central Hispano-
Universidad Complutense.
Ingenieria conducida por modelos Juan Pavén Mestras Plan Regional de Investigacion 12 Universidad de Castilla-La Mancha,
para el desarrollo de sistemas Cientifica, Desarrollo UCM
multisensoriales de vigilancia Tecnolégico e Innovacién

de Castillo-La Mancha

PIlI2109-0069-099
Red de Investigacion sobre Rubén Fuentes Ferndndez TIN2010-09988-E 9 (UCM) Universidade da Coruna
Integracion de Aplicaciones e (coordinador), UCM, ofras
Informacién Empresarial universidades y Pymes tecnolégicas
Red Cientffico-Tecnolégica en Rubén Fuentes Ferndndez TIN2010-09988-E 7 (UCM) Universidad Rey Juan Carlos

Arquitecturas y Desarrollo Orienfado
a Servicios

(coordinador), UCM, ofras
universidades y Pymes tecnoldgicas
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N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Servicios de Confianza en y para la Luis Javier Garcia Villalba MITyC 8 ucm
GASS Nube (TaaS) Subprograma Avanza Safelayer Secure Communications,
d Competitividad 1+D+l SA.
TSl-020100-2010-482
Andillisis, Disefio e Implementacion Luis Javier Garcia Villalba MICINN 6 UcMm
de una Arquitectura Inteligente de TEC2010-18894/TCM Instituto de Telecomunicacgdes
Movilidad para Redes Méviles de (Portugal)
Nueva Generacion Safelayer Secure Communications,
SA.
INDRA Sistemas, S.A.
Modeling a Secure e-Government Luis Javier Garcia Villalba MAEC, Agencia Espanola de 8 UCM
System in Jordan Cooperacion Internacional Al-Zaytoonah Private University of
para el Desarrollo (AECID) Jordan
C/033548/10
Red Iberoamericana para el Luis Javier Garcia Villalba Programa Iberoamericano de 8 UCM
Desarrollo de la Television Digital Ciencia y Tecnologia para el UPM
Terrestre y las Aplicaciones Desarrollo (CYTED) Universidad Nacional de Ingenieria
Interactivas 511RT0428 (Perti)
Universidad Nacional de la Plata
(Argentina)
Universidad Técnica Federico Santa
Maria (Chile)
Escuela Politécnica del Ejército
(Ecuador)
Universidad de los Andes (Venezuela)
Pontificia Univ. Catélica
de Rio de Janeiro (Brasil)
Privacy-aware Accountability for a Luis Javier Garcia Villalba MITyC 8 ucm
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Trustworthy Future Internet (PATFI)

Subprograma Avanza
Competitividad 1+D+l
TS-020100-2011-165

Safelayer Secure Communications,
SA.




Investigacién

N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Grupo de aplicaciones de Pedro A. Gonzdlez Calero UCM-BSCH (921330) 10 UCM
@ inteligencia artificial
NEXT-CBR: Evolucion del Pedro A. Gonzdlez Calero MEC 11 [IIA-CSIC,UCM
razonamiento basado en casos (TIN2009-13692-C03-03)
para aplicaciones con maltiples
fuentes de experiencia y ricas en
conocimiento
Plataforma middleware para Pedro A. Gonzdlez Calero MITyC 8 Virtual Toys, Atos Crigin, UPM, UCM
desarrollo de una nueva generacion (TSI-020110-2009-205)
de mundos virtuales sociales en 3D
para jugadores casuales
dsa-research.ong Infegrogién de Servici9§ Multimedia Ignacio Martin Liorente (grupo  Programas de Actividades 7 UCM, UC3M, UAH, IMDEA-Networks,
de Siguiente Generacion en la UCM) de I+D entre Grupos de Alcatel Lucent
Infernet del Futuro Investigacion de la CAM S2009/
TIC-1468
Infraestructuras Virtuales Distribuidas  Ignacio Martin Llorente TIN2009-07146 6 UCM
para la Provisién de Recursos de
Computacion
RESERVOIR, Resources and services Ignacio Martin Liorente (grupo  EU grant agreement 215605 6 12 centros
virtualization without barriers UCM)
STRATUSLAB Rubén Santiago Montero EU grant agreement 261552 6 CNRS, GRNET, SixSq, UCM, TID, TCD
(grupo UCM)
BONFIRE Ignacio Martin Liorente (grupo  EU grant agreement 257386 6 13 centros
UCM)
4CAAST Rafael Moreno Vozmediano EU grant agreement 258862 6 13 centros
(grupo UCM)
IGE Eduardo Huedo Cuesta (grupo  EU grant agreement 261560 6 15 centros
UCM)
NUBA, Normalized Usage of Business-  Rubén Manuel Sanfiago MITyC Avanza TSI-020301-2009- 6 TID, UCM, Atos Crigin, BSC, CESGA,

oriented Archiectures

Montero (grupo UCM)

30

Catén, Xeridia, eyeOS
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N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Arquitectura HW/SW para sistemas José Francisco Tirado MICINN TIN2008-0508 46 UcMm
@ de alto rendimiento Il
| [ J Evaluacion del gasto energético David Atienza Alonso MEC-CICYT DEP2008- 4 UCM, UPM, IFIMAV, HULR SPE
en el entrenamiento en circuito y 06354-C04-01
su aplicacion a los programas de
pérdida de peso en deportistas y
sedentarios
3D stacked architectures with David Atienza Alonso Swiss National Science 5 UCM, EPFL (Suiza), IBM Zlrich (Suizay),
interlayer cooling (CMOSAIC) Foundation, Nano-Tera - NTF ETHZ (Suiza)
Project: 618_67
Reconocimientfo facial 1 a N a partir ~ José Ignacio Gomez Pérez Avalon Biometrics, SL 5 UCM, Avalon Biometrics
de reconocedores robustos 1 a 1
Open European Network for High- Manuel Prieto Matias EU, COST European Network 8 INRIA (coordinador), CNRS, Vrije
Performance Computing in Complex IC0805 Universiteit, Delft University y
Environments otras universidades y centfros de
investigacion europeos
CAPAP-H2: Red de computacion Manuel Prieto Matias TIN2009-08058-E 8 UJI (coordinador), UCM y ofras
de altas prestaciones sobre 14 universidades y centros de
arquitecturas paralelas investigacion nacionales
heterogéneas
Red de Computacion de Altas Manuel Prieto Matias MICINN-TIN2010-12011-E 8
Prestaciones sobre Arquitecturas
Paralelas Heterogéneas (CAPAP-H3)
European Network of Excellence Francisco Tirado Unién Europea FP7 16
on High-Performance Embedded
Architecture and Compilation
HIPEAC2
Supercomputacion y eCiencia Francisco Tirado MEC Consolider Ingenio2010 ref 22 grupos de BSC (coordinador), UPC, UNICAN,
2007/2011 investigacion UCM, UMA, UAB, CSIC, CIEMAT, UVA
System level management of Hybrid Christian Tenllado Interuniversitair Micro- 5
Memory Systems Electronica Centrum VZW
Desarrollo de un servidor FTP para Luis Pifuel Indra Sistemas, S.A. 8
fransferencia de datos
Red Temdtica en Codificacion Manuel Prieto MICINN-TEC2010-11776-E 8
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y Transmisién de Contenidos
Multimedia (RTCTCM)



Investigacién

N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Programa de Creacion y Romdn Hermida / Francisco BSCH-UCM GR35/10-A 46 UCM
Consolidacién de Grupos de Tirado
| | Investigacion Banco Santander
| Central Hispano-Universidad
Complutense de Madrid
Formacién en Computacion Francisco Tirado Fernéndez AECID B/032871/10 6 UCM, UAB, UNLP (Argentina), UNSL
avanzada ll (Argentina)
Ingenieria de verificacion de SEOSAT  Oscar Garnica Computadoras, Redes 1
e Ingenieria SAU-CRISA
Desarrollo de distintos bloques Juan Lanchares INDRA Sistemas, S.A. 7
de proceso para FPGA I
Arquitectura de Servicios de José Ignacio Hidalgo Avanza Competitividad 1+D+l: 12
Supercomputacion en la Nube TSI-020100-2010-962
(AMBU)
IYELMO-Plataforma de Servicios José Ignacio Hidalgo INNPACTO IPT-2011-1198-430000 13
en la Nube para Operaciones en
Mercados Financieros
Desarrollo de un servidor FTP y Stack ~ Luis Pifuel Indra Sistemas, S.A. 8
TCP/IP optimizados para la placa
TIP SR
Modelizacién Participacién Cientifica en la Mision Luis Vézquez Martinez MCI 12 UCM, INTA, UC3M, US,
en el Cdlculo a Marte Meiga-MetNet-Precursor AYA2008-06420-C04-03 Empresa Arquimea
Fraccionario
y de la Atmésfera
de Marte
ek PROACTIVE: Fostering Teachers' Baltasar Fernédndez Manjén Lifelong Learning Programme UE 6 UB (coordinador),UCM, Sapienza
e-ucMm Universita di Roma, Universita di

Creativity through Game-Based
Learning

(2009 EAC/31108)

Napoli Federico Il de Italia, University
of Bucarest de Rumania, CAST
Limited: Centre for Advanced
Software Technology Limited

Arquitecturas Avanzadas en Campus  Antonio Navarro Martin TIN2009-14317-C03-01/TSI 11 UCM, UNED
Virtuales (AACV)
Integracién de Plataformas y Antonio Navarro Martin TIN2008-06708-C03-01/TS!I 11 UCM

Servicios en el Campus Virtuall
(IPS-CV)
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N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Servicios Adaptativos para Baltasar Ferndndez Manjén TIN2010-21735-C02-02 11 UCM, Universidad de Vigo
2-1 e-learning basados en Esténdares
(Adapta2learn)
Investigacion y desarrollo de Baltasar Fernéndez Manjén Comunidad de Madrid, S2009/ 11 UC3M (coordinador), UCM, UPM,
fecnologias para el e-Learning en la TIC-1650 UAM, URJC, UNED, UAH
Comunidad de Madrid (e-Madrid)
Simulaciones y juegos educativos Baltasar Fernédndez Manjén Subprograma Avanza 1+D TS- 11 ATOS Origin, S.A. (coordinador),
adaptados a cada usuario y a 020110-2009-170 Fundosa Teleservicios, S.A.,
mdltiples dispositivos (GAME-TEL) Fundacion Centro Tecnolégico de
Telecomunicacion de Galicia, UCM,
Universidad de Vigo, Centro de
Estudios Profesionales Administrativos
y LingUisticos, S.L.
eduWAI-Plataforma de creacién de Baltasar Ferndndez Manjén Subprograma Avanza 1+D TS- 11 Informdtica GESFOR, S.A.
contenidos educativos y de insercion 020312-2009-27 (coordinador), Ariadna Servicios
laboral para discapacitados Informdticos, S.L., Fundacié per a
la Universitat Oberta de Catalunya,
Fundacién Prodis, UCM, UPM
Interfaces de Relacién entre Baltasar Fernédndez Manjén CENIT (CEN-20072011) 9 Technosite, 6 empresas
el Enforno y Personas con 7 centros de investigacion
Discapacidad (INREDIS)
Grupo de Investigacion Reconocido  Baltasar Ferndndez Manjén Programa de Creacion y 11 UcMm
en Ingenieria del Software en Consolidacion de Grupos
e-Learning de Investigacion UCM-CAM
(921340)
Game and Learning Alliance (GALA)  Baltasar Ferndndez Manjén Unién Europea, Network 11 Universita degli Studi di Genova
of Excellence 258169, FP7- (coordinador), Universidad
ICT-2009-5 Complutense de Madrid (Facultad
de Informdticay), ETH Zurich, Coventry
University, efc. (31 socios europeos)
Realizaciéon de 3 aventuras Baltasar Fernédndez Manjén Art 83. Centro Aragonés de 2 UCM
gréficas educativas con el entorno Tecnologias Educativas
e-Adventure (CATEDU)
Realizacion de 3 juegos educativos Baltasar Fernédndez Manjén Art 83. Centro Aragonés de 8 UCM
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para la practica del inglés con el
enforno e-Adventure

Tecnologias Educativas
(CATEDU)




Investigacién

N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
r Desarrollo de software de alta Narciso Marti Oliet Ministerio de Ciencia 15 UCM, UPM, IMDEA Software
calidad, fiable, distribuido y seguro (coordinador) e Innovacion TIN2009-
] (DESAFIOS'10) 14599-C03-01
Programa de Métodos Rigurosos Narciso Marti Oliet (grupo Consejeria de Educacion, 14 UCM, UPM, IMDEA Software
de Desarrollo de Software de UCM-FADOSS) Comunidad de Madrid, $2009/
la Comunidad de Madrid TIC-1465
(PROMETIDOS)
Consideraciones avanzadas para la  Daniel Mozos Mufioz Ministerio de Ciencia e 9 UCM, Universidad de Zaragoza
implementacion redlista y eficiente Innovacién, TIN2009-09806
de multitarea hardware sobre FPGAs
Estudio del efecto de la radiacién en  Hortensia Mecha Lépez Ministerio de Ciencia 4 UCM, Universidad Antonio de Nebrija
FPGAs para aplicaciones espaciales e Innovacion, AYA2009-
complejas 13300-C03-02
Sisfema de vigilancia, bdsqueda JesUs Manuel de la Cruz CICYT DPI2009-14552-C02-01 14 UCM
ISCAR y rescate en el mar mediante Garcia
colaboracion de vehiculos
auténomos marinos y aéreos
Sisfema de gestion logistica y Jaime Ruz Ortiz y JesGs Manuel  Enagds, 9000005543 14 UCM
optimizacion de la Cruz Garcia
Andlisis de imégenes para el control  Gonzalo Pajares Martinsanz FONCICYT, C002-2008-1 / ALA- 2 Instituto Politécnico Nacional
de robots auténomos 127 249: 93829 (México).Universidad de Guadalajara
(México), Freie Universitat Berlin, UCM
Desarrollo de métodos de Gonzalo Pajares Martinsanz AGL2008-04670-C03-02 2 CSIC (Institufo de Automatica y
identfificacion de texturas naturales Robdtica, Instituto de Ciencias
y su localizacién espacial mediante Medioambientales, Instfituto de
métfodos de vision artificial Agricultura Sostenible), UCM
Aplicacién de la inteligencia artificial ~ Matilde Santos Pefias Agencia Espanola de 19 UAB, UV, CSIC, CINVESTAV (México),
en los sensores y biosensores-2 Cooperacion Internacional Universidad Pontificia Catélica
para el Desarrollo, PCI-AECID del Per(, Universidad de La
B/024393/09 Habana, Universidad de Sao Paulo,
Universidad Catélica de Chile.
Desarrollo de métodos de Gonzalo Pajares Martinsanz; O.A. Parques Nacionales 5 UCMm
seguimientfo de la diversidad José J. Ruz Ortiz y Maria Ministerio de Agricultura, CIFOR (INIA)

estructural de los bloques utilizando
im&genes hemisféricas: una
herramienta de monitoreo para la
gestion forestal

Guijarro Mata-Garcia

Alimentacion y Medio Ambiente
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N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Robot Fleets for Highly Effective Gonzalo Pajares Martinsanz Framework Programme 10 CSIC, Cybebotics; AirRobot; CNH
ISCAR Agrriculture and Forestry [FP7/2007-2013]. Grant Belgium; FTW Forschungszentrum;
Management (RHEA) Agreement n° 245986 in Univ. Firenze; Sol. Agricolas; Univ. Pisa;
the Theme NMP-2009-3.4-1 UCM; Bluebotics; CogVis; Tropical;
(Automation and robotics for UPM; CM; Cemagref
sustainable crop and forestry
management)
Smartfuel ADSP: Automated digital José Maria Girdn Sierra STREP AST5-CT-2006-030798 10
fuel system design and simulation
process
Control de actitud de nano- Segundo Esteban San Romén INTA 4152981B 7
microsatélites y José Maria Girdn Sierra
. NOVA: Navegacion basada en Pablo Gervas Gémez-Navarro MEC, TIN2009-14659-C03-01 9 UCM, Universidad de Sevilla, UPM
ol Ontologias mediante la Verbalizacion
- de mensajes de Ayuda
Programa de Creacion y Pablo Gervas Gémez- Navarro BSCH-UCM GR58/08 UCM-CAM, 11 UCM
Consolidacién de Grupos de ref. Grupo 921332
Investigacion Banco Sanfander
Central Hispano-Universidad
Complutense. Grupo de Procesamiento
de Lenguaje Natural (PLN)
AutolndexerInvestigacion y Alberfo Dioz Esteban Programa Avanza 1+D MITYC 6 UCM, Indizen Technologies
desarrollo de metodologias y (TSI-020100-2009-252)
recursos terminolégicos
Interfaces de relaciéon con el enforno  Pablo Gervds Gomez-Navarro Fundosa TechnoSite 5 UCM, Fundosa TechnoSite
para personas con discapacidad
(INREDIS)
Programa de Métodos Rigurosos Francisco Javier Lopez Fraguas  Consejeria de Educacion, 14 UCM, UPM, IMDEA Software
de Desarrollo de Software de (grupo UCM-GPD) Comunidad de Madrid, S2009/
la Comunidad de Madrid TIC-1465
- (PROMETIDOS)
Foundations and Applications of Francisco Javier Lopez Fraguas ~ MICINN TIN2008-06622-C03-01 20 UCM, UPV, Universidad de Almeria
Declarative Software Technologies.
Software Tools and Multiparadigm
Programming (FAST)
Grupo de Programacién Declarativa  Francisco Javier Lopez Fraguas ~ UCM-BSCH-GR35/10-A-910502 21 UCM
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Investigacién

N° DE
GRUPO PROYECTO INVESTIGADOR PRINCIPAL ENTIDAD FINACIADORA INVESTIGACIONES UCM PARTICIPANTES
Grupo de Advanced methodologies and tools Manuel NUnhez TIN2009-14312-C02-01 14 UCM, UCLM
Testing for TESting and web Services (TESIS)
Aplicaciéon de CUDA en la sintesis de  Pedro Jesus Martin de la Calle UCM-CAM, CCGO8-UCM/TIC- 5 UCMm
Bj G imagenes realistas 4252
Grupo de Informdética Gréfica (GiG) Pedro JesUs Martin de la Calle UCM-BSCH, GR58/08 Grupo 5 UCcm
921547
Un enfoque Generativo para la José Luis Sierra Rodriguez Ministerio de Ciencia e 16 UCm
FONFAY Construccion de Herramientas de Innovacién, Plan Nacional +D+i:
) Produccién y Despliegue de Objetos Subprograma de Investigacion
Educativos en el Campus Virtual Fundamental No Orientada, ref:
(GENHOEVIRTUAL) TIN2010-21288-C02-01
Collaborative Annotation of José Luis Sierra Rodriguez & Google Inc. Digital Humanities 8 UCM
Digitalized Literary Text Amelia Sanz Cabrerizo Award Program 2010, grant # 10
An Interoperable Supranational José Luis Sierra Rodriguez y EU 7 Framework Programme, 34 UCMm
Infrastructure for Digital Editions Amelia Sanz Cabrerizo (Spain COST.ISCH COST Action 1S0704
(Inferedition) MC members)
Financiacién de Grupo de José Luis Sierra Rodriguez UCM-BSCH GR42/10 Grupo 10 UCm
Investigacion en Ingenieria de 962022

Lenguajes Software y Aplicaciones
(ILSA)
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GRASIA: Grupo de
GMS'a Agentes Software
L]

http://grasia.fdi.ucm.es

El grupo de investigacion GRASIA estd constituido
por un conjunto multidisciplinar de profesores e in-
vestigadores de los departamentos de Ingenieria
del Software e Infeligencia Artificial y Sociologia IV,
de la UCM. Actualmente estd integrado por 14 per-
sonas, de las cuales 8 tienen el grado de doctor.
Empezd su actividad en 1999 con participacion en
proyectos europeos (Eurescom, FP5, FP6) y naciono-
les, constituyéndose formalmente como grupo UCM
en 2007.Su drea de trabajo gira en forno al paradig-
ma de agentes soffware, infegrando aspectos de
Ingenieria del Software, Inteligencia Arfificial, Sociolo-
gia y Psicologia. La investigacion tiene una clara
orienfacion préctica, considerando los agentes soft-
ware como elemento bdsico de construccion de
aplicaciones distribuidas inteligentes y para el andli-
sis de sistemas complejos. Asi, gran parte de los resul-
tados han sido validados en proyectos de tfransfe-
rencia tecnolégica con empresas en proyectos de
[+D (nacionales y europeos) en distinfos campos
(sistemas moviles, aerondutica, servicios web, teleco-
municaciones, desarrollo sostenible).

Actualmente el grupo de investigacion GRASIA de-
sarrolla cinco lineas principalesw de trabajo que
se arficulan en forno al paradigma de agentes
software:

Ingenieria del software orientada a agentes
(ISOA). desarrollando un conjunto de métodos y
herramientas para la realizacidn de sistemas
multi-agentes, denominado INGENIAS. Este pro-
porciona un lenguaje de modelado de SMA,
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pionero en ISOA en cuanto al uso de técnicas de
meta-modelado, sobre el cual se han construido
un conjunto de herramientas (IDK, INGENIAS De-
velopment Kit) que permiten la ediciéon de mo-
delos y su transformacién para generacion de
codigo, pruebas y validacion de SMA. Estas herro-
mientas, disponibles en http://ingenias.sf.net, es-
tén siendo utilizadas por muchos grupos de in-
vestigacion y en cursos de desarrollo de agentes
software en varias universidades. El IDK logrd el
premio Best Academic Demo en el congreso
AAMAS 2008, que es el mas importante a nivel in-
fernacional en el drea de agentes.

Desarrollo de software dirigido por modelos. La ex-
periencia del desarrollo de las herramientas IDK se
ha tfraducido en un conjunto de meto-herramien-
fas innovadoras que permiten implementar méto-
dos de desarrollo de software dirigido por modelos.
Por ejemplo, el editor de meta-modelos, INGENME
(http://ingenme.st.net), y la herramienta SelfMML
(http://selfmml.sf.net) para el modelado de sis-
tfemas auto-gestionables (aufonomiccomputing).
Sistemas de recuperacion de la informacién. Se
frata de desarrollar sistemas de gestion de cono-
cimiento personalizado para cada usuario, apro-
vechando la flexibilidad de los agentes para
adaptarse a las necesidades de cada usuario y
a la vez explotar la experiencia de la comunidad
de usuarios. En esta linea se ha desarrollado un
sistema de vigilancia tecnolégica que permite a
una comunidad de usuarios obtener periddica-
mente novedades relevantes sobre sus femas de
inferés a partir de la informacién que el sistema
extrae de distintas fuentes (repositorios de articu-
los cientificos y patentes, blogs, paginas web).
Este producto se ha utilizando entre 2008 y 2011
en el proyecto CENIT INREDIS, dando servicio a
mas de cien investigadores. Nuestro inferés es

aprovechar esta experiencia para orientar este
sistema a diferentes dominios y mejorar los servi-
cios aprovechando las caracteristicas de las re-
des sociales, ufilizando técnicas de filtrado cola-
borativo. En esta linea, investigadores del grupo
recibieron el premio al mejor trabajo presenta-
do en el taller de bdsqueda semdantica, Seman-
ticSearchWorkshop 2010, celebrado en la 19a
World Wide Web Conference, WWW2010, que tuvo
lugar en Raleigh, Carolina del Norte. También se
recibidé un bestpaperaward en la conferencia
GfKl 2009. Ademds, el investigador Javier Arroyo
recibid el premio al joven investigador de la Infer-
national Federation of Classification Societies en
2009.

Simulacién social. Desde 2006 se han venido apli-
cando resultados de INGENIAS para facilitar la
realizacion de modelos de sistemas sociales com-
plejos. La simulacién basada en agentes es una
herramienta para el estudio de sistemas comple-
jos, pero las herramientas existentes requieren de
conocimientos de programacién que no son ho-
bitualmente parte de la formacién de los investi-
gadores sociales. Para solventar esta dificultad se
plantea ofrecer enfornos de modelado gréfico,
adaptados a dreas concretas de estudio, donde
los conceptos bdsicos puedan representarse me-
diante iconos y relaciones significativos. Adaptan-
do la herramienta IDK es posible desarrollar estos
lenguajes graficos y generar, de forma completa-
mente automdtica, cddigo para ejecutar en las
plataformas de simulacién de agentes, liberando
alinvestigador social, en lo posible, de la tarea de
programacion y detalles de la implementacion.
Se ha conseguido mostrar la viabilidod de este
planteamiento, con resultados publicados en re-
vistas y congresos especializados del drea de si-
mulacién social, y tres tesis doctorales. En esta



linea se trabaja en el desarrollo de simulaciones
en varios dmbitos: redes sociales, mercados finan-
cieros, gestion de emergencias, gestion de tréfico,
gestion de proyectos, redes de distribucion de
agua, evolucién de creencias y valores en la so-
ciedad espanola, formacién de grupos de frabo-
jo y vigilancia de ecosistemas marinos.

Inteligencia ambiental. Se esté desarrollando una
arquitectura basada en agentes para entornos
inteligentes. Esta arquitectura considera distinfos
fipos de sensores en un entorno inteligente, asi
como actuadores, con una légica de sistema

que pueda reconfigurarse en funciéon de la situo-
cion y los recursos disponibles en cada momento.
Dentro de estos entornos la arquitectura consi-
dera asimismo que la interaccién con el usuario
pueda realizarse mediante habla, para que sea
mas natural. Inicialmente se frabajé en la realiza-
cion de instalaciones de arte interactivo, y actual-
mente se estd trabajando en su aplicaciéon para
mejorar la accesibilidad a personas con distintos
tipos de diversidad funcional, para mejorar su ca-
lidad de vida e independencia en el hogar, el tra-
bajo y, en general, en su entorno social.

Investigacién

El grupo de investigacion GRASIA viene colaboran-
do de forma habitual con empresas tecnolégicas
(Telefénica 1+D, Boeing R&D Europe, lbermdtica,
Technosite, e-laCaixa, Aima Technologies, efc.) asi
como con grupos de investigacion de relevancia
internacional en el drea de agentes (IRIT Toulouse,
Univ. Surrey, Univ. Lisboa, ICAR-Palermo, TechUnivMu-
nich, etc.). GRASIA es asimismo miembro con voto
de IEEE FIPA, el organismo de estandarizacion de
tecnologias de agentes, donde contribuye regular-
mente en el drea de ingenieria de soffware orienta-
da a agentes.
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Grupo GASS: Grupo
de Analisis, Seguridad
<y Sistemas

http://gass.ucm.es

El Grupo de Andlisis, Seguridad y Sistemas (GASS),
Grupo de Investigacion 910623 de la Universidad
Complutense de Madrid (UCM), estd integrado por
un conjunfo de jévenes profesores e investigadores
pertenecientes a distintos centros de la UCM: Escue-
la Universitaria de Estadistica, Facultad de Ciencias
Matemdticas y Facultad de Informdtica, feniendo su
sede en esta Gltima.

GASS tiene un marcado carécter interdepartamen-
fal pues sus miembros pertenecen a diferentes de-
partamentos de la UCM: Estadistica e Investigacion
Operativa ll, Ingenieria del Software e Inteligencia
Artificial, Matematica Aplicada y Sistemas Informdti-
cos y Computacion.
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Como grupo interdisciplinario, GASS infegra solucio-
nes matemdticas en diferentes entornos y las aplica
a un amplio espectro de problemas. La investiga-
cién se centra en el disefo, evaluacion e implemen-
tacién de algoritmos criptogrdficos y protocolos, ast
como en el desarrollo de arquitecturas de seguri-
dad para sistemas de informacién y de comunica-
ciones. Las dreas de aplicacion son la privacidad, la
gestion de identidad y la comunicacién andnima,
asi como las plataformas de confianza.Temas de in-
vestigacion relativamente recientes son las redes
moviles ad hoc, las redes de sensores y las redes 4G.
GASS desarrolla soluciones de seguridad para redes
inalémlbricas y moviles.

Las lineas de investigacion del grupo se articulan en
forno a tres dreas temdticas:

- Codificacién, Criptografia y Seguridad de la
Informacién: codigos correctores de errores,
criptografia, criptoandlisis, evaluacién de softf-

ware criptogréfico, computer forensics, estegano-
grafia, estegandlisis, anonimato, efc.

Ingenieria del Software e Inteligencia Arificial:
agentes sofftware, agentes inteligentes, algoritmos
bioinspirados.

Redes: redes de nueva generacion, redes 4G, mo-
vilidad en redes heterogéneas, redes moéviles ad
hoc, redes de sensores, redes Wi-Fi, redes Wi-Max,
fecnologia celular (UMTS, LTE, 3G, efc.), seguridad
en redes, calidad de servicio en redes, etc.

GASS colabora activamente con empresas de 1+D
como Hitachi, HR IBM, Indra, Nokia, Safelayer Secure
Communications o TB Solutions, entre otras.

Ademds de sus actividades cientificas y formativas,
GASS proporciona consulforia en diversas dreas de
la Informdética, principalmente en el édrea de las re-
des y la seguridad informd&tica.




GAIA: Grupo de Aplicaciones
- de la Inteligencia Artificial

http://gaia.fdi.ucm.es

El grupo estd formado por 15 miembros, 11 de los
cuales son doctores. La investigacion del grupo se
centra en la integracién de razonamiento basado
en casos y representacion explicita del conocimien-
fo, en el dmbito de la inteligencia arfificial, y su apli-
cacidén a la construccidon semi-automdtica de soft-
ware, la ensefanza asistida y el entretenimiento.

Desde el punto de vista de la investigacion bdsi-
ca nuestro objetivo es hacer avanzar el estado del
arte en infeligencia artificial dentro de las éreas de
Razonamiento Basado en Casos (CBR), adquisicion
de conocimiento y aprendizaje automdtico. Investi-
gamos en soluciones que con poco esfuerzo per-
mitan infegrar conocimiento experto en sistemas
CBR utilizando onfologias y técnicas de mineria de
datos.

Como banco de pruebas hemos desarrollado el sis-
tema COLIBRI, un framework de coédigo abierfo en
Java para construir sistemas CBR. El sistema integra
fambién un conjunto de herramientas de configura-
cién que permiten construir una aplicacién CBR sin
escribir codigo, conectando con ofra linea de inves-
tigacién en ingenieria del soffware basada en cono-
cimiento aplicada a la generacion de aplicaciones
especificas de dominio.

Desde el punto de vista de las aplicaciones, tfrabaja-
mos en distintas lineas:

Investigamos en las posibilidades de la tecno-
logia de los videojuegos aplicada a la cons-
fruccion de sistemas de ensenanza. Un répido
avance tecnolégico unido a la madurez de los
videojuegos como medio de comunicaciéon ha
abierto un amplio espectro de posibilidades entre
los tradicionales videojuegos educativos para ni-
nos y los simuladores de entrenamiento.
Investigamos asi mismo en herramientas de apo-
yo al desarrollo de sistemas de enfretenimiento e
inteligencia arfificial para videojuegos. El objetivo
es poner en manos de los narradores, que No son
programadores, las herramientas que les faciliten
la creacién de los confenidos sin necesidad de
programar.

Estamos desarrollando nuevas técnicas de reco-
mendacién de contenidos que saquen partido
de la informacién subyacente en las redes sociales,
asi como del modelado profundo de las caracte-
risticas de los consumidores de dichos conteni-
dos. Con aplicaciones a la recomendacion de
videojuegos y objefos de aprendizaje.

El grupo colabora con ofros grupos de investigacion
en Europa y EE UU, que se han concretado a través de
estancias prolongadas de miembros del grupo du-
rantfe los Gltimos dos anos en Lehigh University (Bethle-
hem, Pennsylvania, EE UU), Robert Gordon University
(Aberdeen, Scotland, UK), University College Cork
(Cork, Ireland), Georgia Institute of Technology (Atlan-
fa, Georgia, EE UU), Information Sciences Institute (Los
Angeles, California, EE UU). El grupo mantiene también
relaciones de colaboracién con algunas de las em-
presas espanolas mds importantes en la industria del
entrefenimiento como Pyro Studios, Virtual Toys y Zed.

Investigacién

dsa-research.org Grupo de
Arquitectura de
Sistemas Distribuidos

http://asds.dacya.ucm.es

El Grupo de Investigacion en Arquitectura de Siste-
mas Distribuidos cuenta con un gran prestigio inter-
nacional en el &mbito de la tecnologia grid, cloud
y virtualizacién. El grupo lidera numerosas activida-
des de investigacion relacionadas con servicios de
red avanzados para infraestructuras grid, Java en
fiempo real, asignacidon dindmica y planificacion
de trabajos sobre infraestructuras grid, despliegue
dindmico de maquinas virtuales sobre infraestruc-
turas cloud distribuidas y modelos de acceso bajo
demanda a recursos. El grupo ha publicado més
de 100 articulos durante los Gltimos 6 afos, partici-
pa de forma activa en diferentes comités del Open
Grid Forum, es miembro de la plataforma tecno-
I6gica europea NESSI y coordina la Actividad Midd-
leware de la Red Espanola de e-Ciencia y el grupo
de frabajo en infraestructuras orientadas a servicios
y grid de la plataforma fecnolégica espanola INES.

Sus lineas de trabajo principales son:

Investigacion en fecnologias grid, liderando ini-
ciativas tecnolégicas como el Metaplanificador
Gobus GridWay, y participando en iniciativas in-
fernacionales como los proyectos europeos BEin-
GRID, IGE y EGEE; y el proyecto Globus, liderado
por la Universidad de Chicago y que desarrolla el
middleware mdas usado para el despliegue de in-
fraestructuras grid.
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Investigacion en fecnologias cloud y virtualizacion,
participando en iniciativas tecnolégicas como el
Gestor de Maquinas Virtuales OpenNebula, o el
proyetco DeltaCloud, y parficipando en iniciati-
vas infernacionales como los proyectos europeos
4CaaST, BonFIRE, StratusLab y RESERVOIR.

En los proyectos anteriores, el grupo colabora con los
laboratorios de investigacion de empresas como IBM,
HR, Oracle, Infel, SARTelefénica I+D... y més de cien cen-
fros de investigacion y universidades. Los resulfados de
la investigacion del grupo se usan en las principales
infraestructuras y proyectos grid y cloud del mundo.

58

Grupo ArTeCS: Architecture
and Technology of
| ~ Computing Systems

http://artecs.dacya.ucm.es/afc/homepagephp

La actividad de investigacion del grupo ArTeCS se
centra en la concepcién y construccion de siste-
mas digitales de procesamiento de informacién, y
su aplicacion eficiente en términos de velocidad de
procesamiento, consumo de energia y coste. Den-
fro de esta linea general, el grupo presta especial
atencion a las siguientes dreas:

- Computaciéon de alto rendimiento. Con énfasis
en el desarrollo de software de sistema 'y sinfoniza-
cion de aplicaciones en plataformas hardware
emergentes como mulfiprocesadores en chip
(chip multiprocessors), GPUs y FPGAs.

Disefio automdtico. Con especial énfasis en el
desarrollo de herramientas de sintesis de alto nivel
y diseno asincrono.

Bioinformdtica y computacion grid. El objetivo
esta linea es el desarrollo de algoritmos orienta-
dos al fratamiento de datfos bioldgicos sobre
plataformas de cémputo de alto rendimiento y
sistemas grid. Las aplicaciones que se desarro-
llan estén a disposicién de la comunidad cienti-
fica.

- Sistemas empotrados. En este drea se estén de-
sarrollando herramientas y metodologias que

sean capaces de manejar la creciente compleji-
dad y funcionalidad de los nuevos sistemas em-
potrados (MPEG-4 video systems, Quality of Servi-
ce-QoS 3D rendering, juegos 3D, etc.) y prevenir
los problemas térmicos y de fiabilidad de las nue-
vas arquitecturas 3D de procesamiento multipro-
cesador. Ademds, se estén desarrollando meto-
dologias de diseno y de reduccién del consumo
de potencia en redes de sensores inaldmbricas
para monitorizacidon biomédica de seres huma-
nos (Wireless body area sensor networks).

Disefio de procesadores. Los trabajos actuales
se centran en el diseno de mecanismos adapto-
fivos para conseguir el mejor balance rendimiento
consumo sobre un amplio rango de aplicaciones y
nuevos mecanismos hardware y herramientas
para facilitar la depuraciéon de aplicaciones pa-
ralelas.

El grupo esté integrado en la actualidad por 46 per-
sonas (24 doctores, 17 estudiantes de doctorado y 5
personas de apoyo administrativo y técnico).

ArTeCS mantiene actividades cientificas conjuntas
con varias universidades y centros de investigacion
extranjeros, entre los que cabe senalar la Universi-
dad de Bolonia, EFPL (Lausana), Universidad de
California en Irvine, Universidad de Rochester, IMEC
(Lovaina), Holst/IMEC-NL (Eidhoven) y Simon Fraser
University (Canada).



Grupo de Modelizacion
en el Calculo Fraccionario
y de la Atmoésfera de Marte

www.fdi.ucm.es/profesor/Ivazquez/calcfraoc

La actividad del grupo de investigacion estd artficu-
lada en torno a los estudios bdsicos asociados al
célculo fraccionario y sus aplicaciones en modeliza-
cién. Por otra parte, tenemos los estudios asociados
a misiones al planeta Marte que incluyen la modeli-
zacion fraccionaria.

Las principales lineas de trabajo son:

Ecuaciones diferenciales fraccionarias. Se estu-
dian las propiedades de ecuaciones fracciona-
rias que aparecen en diferentes aplicaciones. Por
ofra parte se considera la generalizacion de los
esquemas numeéricos esténdar al caso de ecuo-
ciones.

Estudios asociados al planeta Marte. Se esta
participando en el proyecto DREAMS (Dust
Characterization, Risk Assessment and Environ-
ment Analyser on the Martian Surface) de la Mi-
sion EXOMARS a Marte de la ESA-NASA (2016).
Por otra parte, se lleva la direccién cientifica de
la misién a Marte Meiga-MetNet-Precursor en
la que estén involucrados Finlandia, Rusia y Es-
pana.

+ Se estd trabajando en la modelizacion de la
capa limite de la atmésfera de Marte asi como
de la radiacién y el polvo marcianos. Se colabo-
ra en la definicidon cientifica de los instrumentos

de las misiones indicadas antferiormente. En los
trabajos de modelizacion se estén aplicando las
herramientas que proporciona el cdlculo frac-
cionario.

Estudio de la propagacion de discontinuidades
en campos electromagnéticos. Se ha estudiado
la formacién y propiedades de ondas de cho-
que electromagnéticas desde un puntfo de vista
tedrico y computacional. Dichas ondas exhiben
un comportamiento fipico de potencias fraccio-
narias. Actualmente se estd coordinando un pro-
yecto de verificacion experimental de dichos pul-
sos electromagnéticos con el laboratorio Europeo
de Espectroscopia No Lineal (LENS) de Florencia
y la empresa espanola Arquimea. Este tipo de on-
das electromagnéticas tiene aplicacion en la re-
duccidén drdstica de la potencia usada por las
anfenas tanto en las comunicaciones terrestres
como espaciales. Otro d&mbito de aplicacion se-
ria en los procesos de fusion.

El grupo mantiene una colaboracién activa con
el INTA (Area de Cargas Utiles e Instrumentacion,
Madrid), FMI (Finish Meteorological Institute, Helsin-
ki), Instituto de Investigacion Planetaria de Berlin
(DLT-PF), Universidad de La Laguna, Laboratorio
LENS de la Universidad de Florencia, Empresa Ar-
quimea (Espana), Universidades de Lisboa y Ma-
deira (Portugal).

El grupo ha organizado el Curso de Verano de la
Universidad Complutense en San Lorenzo de El Esco-
rial: "Marte y Sociedad” del 13 al 15 de julio de 2011
en colaboracién con el INTA.

Investigacién
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Fig. 19. Investigadores del grupo de Modelizacion en
el Calculo Fraccionario y de la Atmésfera de Marte
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e-UCM: Grupo
de e-learning

e-UCM

http://www.e-ucm.es

La investigacion llevada a cabo en e-UCM se centra
en la busqueda de métodos, t€cnicas y herramien-
tas que faciliten la produccién y mantenimiento de
herramientas informdticas aplicadas principalmen-
te al campo del e-learning. Esto es, la aplicacion e
integracién de las TIC en el proceso de aprendizaje
y la ensenanza, donde su exponente principal es la
ensenanza basada en la web. Para ello el grupo de-
sarrolla distintas iniciativas de investigacion, tanto
bdsica como aplicada, sobre las formas de utilizar
los métodos de la ingenieria del software a fin de
mejorar los citados procesos de desarrollo en e-lear-
ning. Esta investigacion se refleja en numerosos pro-
yectos tanto nacionales como europeos (p.e. FP7,
LLP) asi como en la colaboracion con distintos orga-
nismos nacionales (p.ej. INTEE CATEDU,) e interno-
cionales (p.ej. LAMS).

En el contexto de estos proyectos, en e-UCM se han
desarrollado distintas plataformas y aplicaciones,
siendo las md&s relevantes: (1) e-Adventure, un siste-
ma para la produccidn y mantenimiento de juegos
y simulaciones educativas integrables en entornos
e-learning; (2) e-LD un enforno para la autoria y
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reproduccién de aplicaciones de e-learning basa-
das en los denominados lenguajes de modelado
educativo; (3) Nucleo, un sistema que infegra mun-
dos virfuales con sistemas de gestion de e-learning;
(@) un lenguagje visual para la simplificar la crea-
cién de juegos narrativos; y (5) un proyecto de rein-
genieria del Campus Virtual de la UCM, con el fin
de obtener una arquitectura mas flexible al cam-
bio, y al uso de distintas plataformas educativas (p.
ej. Moodle, Sakai). Actualmente se trabaja en el de-
sarrollo de nuevos inferfaces mads intuitivos para los
usuarios y ofros sistemas de andlisis de la actividad
de los alumnos (learning analytics) y en sistemas
multiplataforma y multidispositivo que permitan in-
corporar facilmente el uso de dispositivos méviles
en la educacion.

Dentro del e-learning ademdés de la educacion su-
perior se fiene un especial interés en femas de alta
relevancia social como son los aspectos de accesi-
bilidad (en colaboracién con la ONCE y Technosi-
fe) y las aplicaciones en el campo médico donde
se colabora con instituciones muy relevantes como,
por ejemplo, Organizacion Nacional de Trasplantes,
el Hospital Clinico San Carlos, Hospital 12 de Octu-
bre y Hospital Gregorio Maranon (donde actual-
mente estamos evaluando una experiencia con
juegos con mds de 500 alumnos y expertos) o el
Massachusetts General Hospital en EE UU.Todo este

enfoque se realiza teniendo en cuenta los esténda-
res infernacionales para lograr soluciones aplica-
bles en distintos sistemas y entornos. En este aspec-
to ademas el grupo e-UCM contribuye al proceso
de normalizacién liderando un grupo de trabajo de
AENOR para proponer un estadndar sobre la inte-
gracion de juegos educativos en entornos de
e-learning.

El grupo e-UCM realiza transferencia de fecnologia a
la industria y tiene proyectos de investigacion aplica-
da con empresas fecnoldgicas (p.ej. Logica, Indra,
ATOS Origin, CEPAL, UNIR) en campos relacionados
con juegos educdativos, plataformas de elearning y
sistemas web complejos. Este aspecto se han concre-
fado en la participacion en proyectos de los planes
nacionales (p.ej. CENIT, AVANZA), asi como en proyec-
fos europeos del programas LLP (p. ej. Proactive, SE-
GAN, Chermug) y del 7° Programa Marco (p. ej. GALA
Network of Excellence in Serious Games).

Ademds e-UCM mantiene colaboraciones activas
con relevantes grupos infernacionales en e-learning
como Harvard University o la Fundaciéon LAMS en
Australia. La participacion en la red de excelencia
europea en juegos educativos (NoE GALA) nos
mantiene en confacto con otros 30 grupos euro-
peos lideres en la aplicacion de juegos y simulacio-
nes en educacion.




I Grupo FADoSS: Formal
Analysis and Design
1 of Software Systems

http://maude.sip.ucm.es/fadoss

El grupo de investigacion sobre Diseno y Andlisis For-
mal de Sistemas de Software (Formal Analysis and
Design of Software Systems, FADoSS) en el Departo-
mento de Sistemas Informdaticos y Computacion de
la UCM es el resultado de la evolucidn de los anti-
guos grupos de métodos formales para la concu-
rrencia y de programaciéon funcional paralela. En
2005 fue reconocido como grupo oficial de investi-
gacién por la UCM y en la actualidad consta de 16
doctores y 4 estudiantes de doctorado, siendo su
director Narciso Marti.

La actividad principal del grupo FADoOSS se centra
en el estudio y desarrollo de técnicas rigurosas que
garanticen la correccién del diseho de los sistemas
de software. Sus lineas actuales de investigacion in-
cluyen: técnicas de especificacion y verificacion de
sistemas, semdntica de lenguajes de especifica-
cién y programacioén, andlisis estdtico de progra-
mas y sistemas de tipos, diseno e implementacion
de lenguajes de programaciéon funcional paralela,
estudio y aplicaciones informéticas de la I16gica de
reescritura, diseno e implementacion del lenguaje
Maude basado en la I6gica de reescritura, modelos
formales para la movilidad y la seguridad, y desarro-
llo de sistemas seguros a partir de modelos. Tam-
bién se persigue la aplicacion de los desarrollos
tedricos en sistemas concretos de programacion
(Edén), especificacion (Maude) y modelado, andli-
sis y generacion de codigo (ActionGUl).

La investigacion del grupo ha sido financiada inin-
ferrumpidamente desde su creacién mediante pro-
yectos nacionales y regionales, siendo los mas re-
cientes los proyectos PROMESAS de la Comunidad
de Madrid, DESAFIOS del Ministerio de Educacion y
Ciencia, DESAFIOS 10 del Ministerio de Ciencia e In-
novacion y PROMETIDOS-CM de la Comunidad de
Madrid, fodos ellos realizados en diferentes formas
de colaboracién con los grupos GPD del mismo de-
partamento, CLIP y Babel de la Universidad Politécni-
ca de Madrid, e IMDEA Software. Ademas, miembros
del grupo FADOSS participan en la Red de Excelen-
cia Europea NESSOS, financiada por el 7° Programa
Marco. El grupo FADoSS tfambién mantiene relacio-
nes de colaboracién con empresas lideres en su
sector, como SIEMENS y Deimos Space, y ha realizo-
do proyectos de I+D para empresas como Indra y
EADS.

Los resultados de la investigacion realizada por el
grupo FADoSS han sido publicados en revistas y ac-
tfas de numerosos congresos infernacionales, sien-
do citados frecuentemente por otros investigadores
del drea. Destaca asimismo la publicacion de una
extensa monografia sobre Maude en la serie "Lec-
tfure Notes in Computer Science” de Springer. Los
miembros de FADoSS también participan habitual-
mente en comités de programa de congresos inter-
nacionales y han organizado algunos prestigiosos
congresos infernacionales como POPL 2010 en
Madrid, ESSoS 2011 en Madrid, TFP 2011 en Madrid y
WADT 2012 en Salamanca.

El grupo tiene amplios contactos y proyectos con-
juntos con investigadores externos, fanto en Espao-
Aa como en el extranjero. Ademds de los cuatro

Investigacién

proyectos conjuntos mencionados antes, en la ac-
cion complementaria Red Maude tfambién partici-
paron investigadores de seis universidades espano-
las.El grupo FADoSS fambién mantiene una estrecha
relacion con el instituto de investigacion IMDEA Soft-
ware de la Comunidad de Madrid. Entre las colabo-
raciones infernacionales, destacan las establecidas
con los grupos de investigacion de los profesores
José Meseguer en la Universidad de lllinois en Urba-
na-Champaign (EE UU), David Basin en el ETH Zrich
(Suiza), Carolyn Talcott en SRI Infernational (EE UU),
Rita Loogen en la Philipps-Universit&t Marburg (Ale-
mania), y Luca Aceto y Anna Ingdlfsdéttir en la Uni-
versidad de Reikiavik (Islandia).

Los miembros del grupo FADoSS participan en el
programa de posgrado de la Facultad de Informdti-
ca impartiendo asignaturas sobre especificacion y
validaciéon de software, sobre modelos de sistemas
concurrentes y distribuidos, y sobre andlisis y trans-
formacién de programas, y dirigiendo frabajos de
fin de mdaster. Asimismo, han dirigido varias tesis doc-
forales en el programa de doctorado de Ingenieria
Informdtica. Finalmente, han participado a nivel in-
ternacional en la imparticién de cursos en escuelas
de verano en diversos paises. En este dmbito estdn
organizando en julio de 2012 una escuela de vero-
no en El Escorial para celebrar el centenario de
Alan Turing.
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GHADIR: Grupo de
Gestion de Hardware
Dinadmicamente Reconfigurable

http://www.ucm.es/info/ghadir

El grupo GHADIR se cred en 2001 como grupo inde-
pendiente dedicado al disefo de sistemas digitales
basados en Hardware Dindmicamente Reconfiguro-
ble (HDR).

El principal interés del grupo es la creacién de me-
todologias de disefio que permitan que el HDR
pueda usarse de modo eficaz como tecnologia
bdsica en el disefio de aplicaciones digitales con
fuertes restricciones en fiempo de ejecucidn, cos-
fe o consumo como las aplicaciones multimedia.

El grupo ha estudiado y creado soluciones para mu-
chos de los problemas que surgen al usar el HDR,
como la planificacién temporal y espacial de las
tareas, considerando los problemas de defragmen-
facién que pueden surgir, y la minimizacién de la
penalizacidén que introduce la reconfiguracion tanto
en tiempo de ejecucidn como en consumo. Para
ello se usan técnicas de precarga y reemplazo inte-
ligente de reconfiguraciones. También se estan apli-
cando estas ideas a fecnologias innovadoras, como
son las FPGAs en 3D, que previsiblemente aparece-
r&n en un futuro no muy lejano.

En la actualidad el grupo esté orientando su investi-
gacién al estudio del uso del HDR en aplicaciones
espaciales.

Por una parte estudiamos los posibles efectos de
la radiacidén sobre los dispositivos dindmicamente
reconfigurables y desarrollamos técnicas para minimi-
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zar estos efectos mediante la redundancia selectiva
de aquellas partes de los circuitos mds sensibles a la
radiacion.

Por otra, estamos estudiando el uso de FPGAs para
andlisis de imégenes hiperespectrales tomadas
desde satélites o aviones, con unos resultados muy
competitivos frente a ofras alternativas mucho mdas
costosas.

El grupo colabora habitualmente con el IMEC (Inter-
University MicroElectronic Center) el mayor centro de
investigacion en Microelectréonica de Europa ubico-
do en Lovaina, Bélgica; el Embedded Systems Labo-
ratory del EPFL en Lausanne, Suiza; la Universidad de
Zaragoza; la Universidad de Extremadura, la Universi-
dad Antonio de Nebrija de Madrid y el Instituto No-
cional de Técnica Aeroespacial (INTA).

Grupo ISCAR: Ingenieria
de Sistemas, Control, Automatizacion
y Robética

http://www.dacya.ucm.es/arec-isa

Las actividades del grupo se centran en la teoria
del control, control inteligente, visidbn por computo-
dor, optimizacién en el control de sistemas, aprendi-
zaje estocdstico, modelado y simulacion de siste-
mas dindmicos, sistfemas de fiempo real.

Como su nombre indica, el grupo desarrolla sus
actividades en el campo de la ingenieria de siste-
mas, el control la automatizacién y la robdtica. La
investigacion en las lineas descritas anteriormen-
te se focaliza fundamentalmente en el control,
seguimiento de trayectorias, cooperacion y coor-

dinacidén de vehiculos marinos y aéreos para bus-
quedas, salvamento y rescate. El grupo dispone
de diversos vehiculos marinos y aéreos a escala
con los que realiza los ensayos. En estas investiga-
ciones el grupo desarrolla desde los algoritmos
de control de los vehiculos auténomos, a la fusidon
multisensorial en estos, siendo la visidbn por com-
putador una parte importante de ellas, y la instru-
mentacién hardware y el software necesario para
que los vehiculos trabajen de forma coordinada
y en colaboraciéon. También se estén llevando a
cabo proyectos de investigacion en el uso de la
vision por computador para temas de agricultura
y de exploracién planetaria, en el confrol y optimi-
zacién de sistemas logisticos de gran compleji-
dad, en el desarrollo de sensores inteligentes para
vehiculos aéreos y en la determinacién y control
de actitud de nano-micro satélites. Este tipo de activi-
dades complejas requiere de la sinergia de distin-
tas éreas de conocimiento, por lo que en el grupo
colaboran investigadores de Ingenieria de Siste-
mas y Automdtica, Arquitectura de Computado-
res y Lenguajes y Sistemas Informdticos.

El grupo ha trabajado y mantiene relaciones de
colaboracién en estos tfemas con las empresas In-
dra, EADS-CASA, Navantia y TCP

También mantiene colaboraciones con el INTA,
Enagds, el Departamento de Informdtica y Auto-
mdatica de la UNED, el Departamento DISAM de la
ETS Il de Madrid, el Instituto de Automdatica Indus-
trial del CSIC, la Escuela de Marina Civil de la Uni-
versidad de Cantabria, la Universidad de Nuevo
México (EE UU), el Instituto Politécnico Nacional de
México, la Universidad de Guadalajara (México) y
la Universidad Libre de Berlin.



PLN: Grupo
de Procesamiento de
Lenguaje Natural

http://nil.fdi.ucm.es

El grupo PLN explora desde hace anos una serie de
lineas de investigacion convergentes relacionadas
con la interaccién a fravés de lenguaje natural entre
usuarios y aplicaciones informdticas. El trabajo del
grupo se orienta fanto a la investigacion bdsica en
tareas concretas (andlisis de lenguaje, represen-
facidon de conocimiento, generacion de lenguaje)
como su aplicacion en contextos reales (aplicacio-
nes dométicas, entornos virtuales, asistencia a la
navegaciéon, acceso inteligente a la informacioén,
adaptacién de contenidos a formatos de lectura f&-
cil). En la actualidad el grupo estd infegrado por 11
miembros, de los cuales 9 son doctores.

Las lineas de investigaciéon actuales son:

- Generacion de lenguaje natural: mddulos para
generar texto sintGcticamente correcto en varios
idiomas, soluciones para la planificacion de la for-
ma lingUistica de las oraciones, y algoritmos para
la elaboracién y estructuracion de contenidos
(siempre planfeados en contextos practicos de
aplicacién orientadas a la inferaccion, la narrati-
va, Yy la accesibilidad).

- Andlisis de lenguaje: procesamiento estadistico
de texto para el acceso a la informacion, inferpretfo-
cién de texto a partir del andilisis sintdctico, andlisis
de dependencias para el castellano, etiquetado
automdtico del contenido emocional de textos.

- Acceso persondlizado a la informacion: mode-
lado de usuarios para guiar la seleccién y cate-
gorizacién de contfenidos y la generacion de re-
sUmenes personalizados

- Desarrollo de recursos lingtiisticos: gramdaticas,
léxicos, morfologias, colecciones de evaluacion,
onfologias... necesarios para dar soporte al resto
de las lineas de investigacion. En esta linea se da
prioridad a las tareas de representacion de cono-
cimiento mediante ontologias, y a las metodolo-
gias para la construccidon de ontologias.

Como conceptos unificadores, todas las lineas del
grupo prestan especial atencién al papel de las his-
forias y las emociones en los mecanismos de comu-
nicacién, y a la posibilidad de modelar computacio-
nalmente las soluciones creativas que se observan
diariamente en la inferaccién entre personas.

El grupo colabora activamente con grupos de in-
vestigacion de la Universidad de Sevilla, la Univer-
sidad Politécnica de Madrid, la Universidad de
Coimbra (Portugal), la Universidad Autdnoma Me-
fropolitana (México), la Universidad Nacional Auto-
noma de México (México), y las universidades de
Teeside, Aberdeen, Sheffield y Nottingham (Reino
Unido).También ha colaborado con la Universidad
de Hamburgo (Alemania) y el Institute for Creative
Technologies (EE UU). Se han desarrollado proyec-
fos con instituciones como la agencia EFE, el diario
ABC, la cadena de librerias Crisol, Telefénica, Fun-
dosa TechnoSite (Fundacidén ONCE). En la actuali-
dad se mantiene una relacién estrecha con la em-
presa Intelligent Dialogue Systems. Finalmente, el
grupo PLN tiene una participacion destacada en

Investigacién

el Instituto Universitario de Tecnologia del Conoci-
miento de la UCM, siendo su director el investigo-
dor principal del grupo Dr. Pablo Gervas. El ITC es
un centfro para la promocién de la investigacion
interdisciplinar en el campo de las aplicaciones
fecnolégicas para la representacion y utilizacion del
conocimiento.
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GPD: Grupo de
Programacion Declarativa

http://gpd.sip.ucm.es

El GPD tiene md&s de 20 anos de existencia, estando
actualmente constituido por 22 investigadores, 14
de los cuales son doctores. Desde el punto de vista
cientifico, el interés del grupo ha estado centrado en
las siguientes grandes lineas temdaticas:

Fundamentos, disefo, implementaciéon y aplica-
ciones de lenguajes de programacién, en parti-
cular lenguajes declarativos multiparadigma, que
infegran caracteristicas de los paradigmas mas
consolidados de programacién declarativa
(programacioén l6gica, programacién funcional,
programacion con restricciones).

+ Técnicas rigurosas de desarrollo de soffware: and-
lisis y fransformacién de programas, verificacion,
depuracion, inferpretacion abstracta, cédigo con
demostracion asociada (proof carrying code) y
certificacion de cédigo.

+ Aplicacién de técnicas declarativas a lenguo-
jes no especificamente declarativos: bases de
datos, programacidn orientada a objetos, Java
bytecode.

La actividad actual del GPD estd centrada en los
proyectos STAMP (Software Tools and Multiparadigm
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Programming), coordinado con grupos de investi-
gacién de la Universidad Politécnica de Valencia y
la Universidad Almeria, y PROMETIDOS (Programa de
Métodos Rigurosos de Desarrollo de Software de la
CM), coordinado con los grupos FADOSS (también
de la Facultad de Informdética de la UCM), CLIP y BA-
BEL (ambos de la UPM), y el instituto IMDEA-Software.

A los grupos mencionados en los proyectos vigentes
hay que anadir colaboraciones pasadas y presentes
con ofros grupos nacionales (Universidad de Mdlo-
ga, Universidad Politécnica de Catalunya) e intferno-
cionales (Universidades de Pisa, Aachen, Wesleyan,
llinois, lowa, Munster, Kiel, Roskilde, Verona, INRIA,
Atenas, Upsala).

A'lo largo de la vida del GPD se han desarrollado un
buen ndmero de herramientas y sistemas software.
Podemos destacar los sistemas de programacion
declarativa multiparadigma TOY (http://toy.source-
forge.net), que incluye distinfos sistemas de restric-
ciones, y el sistema DES (http://des.sourceforge.net),
una herramienta educativa de muy amplia difusidon
para bases de datos deductivas. Asimismo, parte del
grupo frabaja estrechamente con el grupo CLIP de
la UPM en el desarrollo del sistema de programacion
declarativa CIAO vy el sistema COSTA para andilisis
de recursos de programas.

Grupo de Testing
y Evaluacion del Rendimiento

http://kimba.mat.ucm.es/testing/

El grupo Testing y Evaluaciéon del Rendimiento reali-
za su investigacion principalmente en el estudio
de las tareas de testing y evaluacion del rendi-
miento. En la vertiente mas formal de este objetivo,
el grupo desarrolla lenguajes de especificacion
que permiten definir el comportamiento ideal de
los sistemas, incluyendo sus propiedades de rendi-
miento, y construye métodos formales de testing
para comprobar la correcciéon de los sistemas im-
plementados. En la vertiente mdés practica, el gru-
po desarrolla métodos heuristicos que permiten
poner en practica las técnicas formales desarrolla-
das en la vertiente anterior, asi como herramientas
que aplican dichas técnicas de manera semi-au-
tfomatica.

Ademds de mantener estas lineas de investigacion
prioritarias, los miembros del grupo investigan en
ofras d@reas. Por ello, durante los Ultimos anos se ha
dedicado una parte relevante del esfuerzo investi-
gador del grupo a temas como el estudio de se-
manticas de los lenguajes de especificacion, el fes-
fing de sistemas concurrentes y mulfi-agente, o la
implementacidon de depuradores para lenguajes
funcionales paralelos.




Brevemente, las lineas de investigacion que concen-
fran la afencién del grupo en la actualidad son:

+ Definicion de modelos formales de especifica-
cién y festing de sistemas con informacién tfem-
poral y/o estocastica, incluyendo su aplicacion
especifica al estudio de sistemas empotrados.

+ Desarrollo de nuevas aproximaciones para el tes-
fing formal de sistemas complejos y distribuidos,
incluyéndose técnicas de festing de componen-
fes, testing de unidades, o testing de integracion.

+ Estudio de extensiones temporales, probabilisticas
y estocasticas de formalismos cldsicos como las
dlgebras de procesos, las redes de Petri y las maé-
quinas de estados finitos.

+ Definicidn de lenguaijes para estudiar formalmen-
fe el rendimiento de sistemas concurrentes y distri-
buidos, incluyendo el desarrollo de herramientas
para modelizar la dependencia del rendimiento
en factores tales como la disponibilidad de los re-
cursos, el comportamiento femporal o probabilis-
fico, efc.

+ Estudio de marcos semdnticos que permitan ra-
zonar formalmente sobre el comportamiento de
los modelos especificados, de forma que los mo-
delos puedan servir como guia del funciono-
miento ideal en procesos de festing.

+ Desarrollo de formalismos para representar siste-
mas multi-agente, con énfasis en la aplicacion de
conceptos microecondmicos en la definicion
de dichos agentes. Ademads, también se conside-
ra el testing de las propiedades de dichos siste-
mas, incluyendo su comportamiento econdmico
y la repercusién de este en su rendimiento.

+ Definicion e implementacion de técnicas heuristi-
cas basadas en procesos bioldgicos y/o geoldgi-
cos, asi como aplicacién de dichas técnicas a la
resolucion de problemas NP-duros en el dmbito
del testing.

El grupo cuenta con una importante proyeccion
infernacional, manteniendo confactos con nume-
rosos grupos no solo nacionales sino fundamen-
tfalmente extranjeros. Entre los grupos espanoles
merece especial mencién el Grupo de Sistemas
Concurrentes y de Tiempo Real de la Universidad
de Castillo-La Mancha, dado que con dicho grupo
se han implementado mds de 10 proyectos, fanfo
nacionales como regionales, durante los Ultimos
15 anos. Respecto a los grupos extranjeros, cabe
destacar la participaciéon del grupo en el proyecto
europeo TAROT (Training And Research On Testing).
Este proyecto cuenta con 11 equipos repartidos en
seis paises europeos. Es precisamente esta diversi-
dad lo que permite que los miembros junior del
grupo fengan acceso a grupos que, aungue fro-
bajando en una temdética comun, se aproximan a
la investigacion de maneras muy diferentes. De he-
cho es frecuente que dichos miembros realicen
estancias en el extranjero, que pueden ir desde
varias semanas hasta varios meses, aprovechando
la cobertura que este proyecto otorga. De entre los
grupos extranjeros con los que se mantienen con-
tactos mds estrechos, caben destacar los lidera-
dos por Mario Bravetti en la Universidad de Bolonia
(Italia), por Ana Cavalli en el GET/INT (Francia) y
por Rob Hierons de la Universidad de Brunel (Reino
Unido).

Investigacién

GIG: Grupo de
Informatica Grdafica

CiG

http://gig.fdi.ucm.es/

El grupo es el resulfado de la labor docente e inves-
figadora de varios profesores en el dmbito de la in-
formdtica gréfica, y ha sido reconocido oficialmente
como grupo de investigacion de la UCM en el ano
2009. Estd formado por 5 personas y su director es
Pedro Jesus Martin de la Calle.

La principal linea de investigacion del grupo es el di-
seno e implementacion de sistemas de renderizado
basados en ray tracing. En ella se incluyen diversos
elementos de programacion relacionados con el di-
seno de técnicas algoritmicas especificas, la imple-
mentfacién de estfructuras espaciales de datos, y la
definicién de heuristicas para la organizacidon de
la escena.

Estos sistemas se ejecutan sobre Unidades de Pro-
cesamiento Grdfico (GPUs) de altas prestaciones,
con el fin de explotfar la elevada capacidad de
coémputo y el alto nivel de paralelismo que estos
dispositivos actualmente ofrecen. Por ello, el grupo
también se ocupa del estudio de hardware gréfico
emergente y de las APIs que lo controlan. Como
consecuencia, una linea de investigacion secun-
daria, relacionada con la High-performance com-
puting, estd dedicada al disefio e implementacion
sobre GPUs de programas paralelos que resuelven
problemas algoritmicos cldsicos o que computan
operaciones primitivas (scan, reduccion).

La actividad del grupo estd enmarcada pues en el
desarrollo de programas paralelos para GPUs apli-
cados en la optimizacién de tareas algoritmicas en
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diversos campos de la computacién. El grupo ha
confado con financiaciéon de la Comunidad de Ma-
drid y la UCM, asi como con fondos del BSCH y la
UCM para la ayuda a grupos de investigacion, y
mantiene contactos, en el dmbito de la informdatica
gréfica, con grupos nacionales de investigacion en
la Universidad Rey Juan Carlos y la Universidad Poli-
técnica de Cataluna.

ILSA: Grupo de
Ingenieria de Lenguajes
Software y Aplicaciones

I L S A

http://ilsa.fdi.ucm.es

ILSA es un grupo de investigacion interdisciplinar que
agrupa a 10 profesores e investigadores de la Facul-
tad de Informdética (Departamento de Ingenieria del
Software e Inteligencia Artificial y Departamento de
Sistemas Informdticos y Computacion), de la Facul-
tad de Filologia (Departamento de Filologia Romani-
cq, Filologia Eslava y Linguistica General) y de la Fo-
cultad de Ciencias de la Educacion (Departamento
de Diddctica y Organizacion Escolar). Los dmbitos
de investigacion del grupo son el desarrollo de soft-
ware dirigido por lenguajes (consfruccion de software
mediante técnicas de diseRo e implementacion de
lenguajes informdticos) y las aplicaciones a los cam-
pos de las humanidades digitales y de la informdatica
educativa. El grupo ha sido reconocido oficialmente
por la UCM en el ano 2010.

En el campo del desarrollo de software dirigido por

lenguaijes, la investigacion actual de ILSA se cen-
tfra en los fundamentos y las aplicaciones de las
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gramdticas de atributos. Més concretamente, se de-
sarrollan las siguientes lineas:

+ Aplicaciones practicas de las gramdticas de aftri-
butos a distinfos aspectos del desarrollo de soft-
ware: procesamiento eficiente de informaciéon se-
mi-estructurada  (XMLssistema  XLOR JSON, RDF
etc.), transformacion de modelos (sistema AGT), y
generacién de aplicaciones interactivas y aplica-
ciones web.

Nuevas propuestas para la modularizacion de es-
pecificaciones basadas en gramdticas de atribu-
fos: gramdaticas de afributos mulfivista.
Herramientas educativas para la ensefanza-
aprendizaje de gramdticas de atributos: sistema
PAG para el prototipado rdpido de gramdticas
de atributos, y sistema Evaluators para la genera-
cién de videojuegos a partir de gramaticas de
atributos.

En el campo de las aplicaciones, cabe destacar las
cuatro lineas siguientes:

+ Anotacidn colaborativa de textos literarios. Esta li-
nea de investigacion, desarrollada conjuntamente
con el grupo LEETHI de la Facultad de Filologia de la
UCM, tiene como objetivo la construccion de un
modelo colaborativo de anotacidn de textos que
facilite a los alumnos de filologia la realizaciéon de
actividades de lectura critica de obras literarias a
fravés de su anotacién en linea. El principal resulta-
do de esta linea es el sistema @Note.

+ Creacion y catalogacion de archivos de docu-
mentos historicos. El objetivo de esta linea es de-
sarrollar sistemas que faciliten la labor que los in-
vestigadores en historia realizan sobre archivos

documentales en temas especializados. En parti-
cular, actualmente se estd llevando a cabo la
construccién de un sistema para la gestion de
documentos sobre relaciones diplomdaticas his-
pano-rusas entre los siglos XVIl'y XX.

+ Gestidn de la evaluacion de las competencias en

el Marco del Espacio Europeo de Educacion Su-
perior. Actualmente se estd desarrollaondo un mo-
delo basado en evaluacion formativa comparti-
da, que servird como base a la construccidn de
un sistema de ayuda a la gestiéon de evaluacion
de competencias.
Mantfenimiento, evolucidon y extension de diversos
sisfemas de creacién de repositorios de objefos de
aprendizaje en dominios especializados (Chasqui,
OdA, etc.).

Aparte de colaborar con distinfas empresas espa-
nolas (BABEL, DyR, etc.), ILSA cuenta con financio-
cién de Google a fravés de su Digital Humanities
Award Program. De hecho, junto con el grupo LEETHI,
en 2010 ILSA fue merecedor de una de las 12 ayu-
das concedidas por Google a nivel mundial para
el desarrollo de las humanidades digitales. Asi mis-
mo, ILSA mantiene relacién con diferentes grupos
de investigacion e instituciones internacionales
(Macquarie University, Australia: e-Learning Centre of
Excellence; Universidade Federal de Santa Catarina,
Brasil: grupos NUPILL y LAPESD; Universidad de Praga,
Republica Checa, Universidad de Novid Sad, Serbia,
etc.). ILSA tfambién participa en la red COST de la
Unién Europea Interedition, asi como en el subcomi-
t& 36 de AENOR para la estandarizacién de tecnolo-
gias educativas, y estd infegrado en el Cluster de
Patrimonio del Campus de Excelencia Internacional
de Moncloa.



iDEAME: Tercer encuentro de jévenes
desarrolladores de videojuegos

iIDEAME 2011, organizado por los profesores respon-
sables del Mdaster en Desarrollo de Videojuegos, con
la colaboracién de Nintendo, se celebrd en las insto-
laciones de la Facultad los dias 14y 15 de julio. iDEA-
ME es un foro de encuentro entre jévenes desarrollo-
dores que han visto cumplido su sueno y aspirantes
a participar en el mundo de los videojuegos.

Con un programa compuesto por 3 conferencias
invitadas y 7 mesas redondas, iDEAME 2011 dio clo-
ves y pistas de cdmo poder dedicarse a hacer vi-
deojuegos: (Qué estudio? Como encuentro finan-
ciacién? ; Qué importancia adquiere la creatividad?
¢Tengo oportunidades para ir a trabajar al extranje-
ro? (Como promociono mi juego?

En esta fercera edicion de iDEAME se incluyd como
novedad iDEAME++. Si el objetivo de IDEAME es
acercar los profesionales del videojuego a los aspi-
rantes a serlo, el objetivo de IDEAME++ es atraer la
atencién de los profesionales hacia el falento de los
aspirantes. Inspirados por el Student Showcase del
Independent Games Festival, convocamos un con-
Curso para grupos de estudiantes que hubieran de-
sarrollado un juego original durante el ditimo afo y
quieran presentarlo en sociedad.

Los asistentes, que este ano fueron mas de 220, obtu-
vieron asi informacién Util para llegar a ser un crea-
dor profesional y tuvieron la posibilidad de estable-
cer contactos con estudios independientes que ya
estén realizando un buen trabajo en Espana o el
extranjero.

Investigacién
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mumm BURBUJA ECONOMICA: ELVIDEG

S HREVTVR

Fig. 20. Cartel elaborado por Nintendo para el
evento
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Global Game Jam

El Global Game Jam (GGJ) es un encuentro intfenso
y emocionante entre creadores de videojuegos de
fodo el mundo que se juntan en pequenos equipos
para desarrollar un videojuego completo, experi-
mental e innovador. Es un evento Unico en su espe-
cie: jnada menos que un Game Jam que se celebra
simultédneamente en todo el mundo durante las mis-
mas 48 horas! Todos los participantes del Global
Game Jam estarén sujefos a las mismas restriccio-
nes sobre el tipo de juego a desarrollar.

La organizacién de la sede madrilefia del Global
Game Jam 2011 estaba a cargo del Mdaster en De-
sarrollo de Videojuegos de la UCM, y de su director,
Pedro Gonzdlez Calero, profesor de la Facultad de
Informdtica. Se llevé a cabo en las instalaciones del
MediaLab Prado.

La Global Game Jam no es una competicion sino un
espacio para fomentar la creatividad, intercambiar

NOKIA
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ideas y pasar un fin de semana intenso con gente
apasionada por el desarrollo de videojuegos. Sin em-
bargo, para premiar el esfuerzo del fin de semana y
dar mas visibilidad a los resultados, un jurado formado
por profesionales de la industria del videojuego elige
los mejores juegos. El jurado de la industria se constitu-
ye con la colaboracion de la Asociacion Espanola de
Empresas Desarrolladoras de Videojuegos Y Software
de Enfretenimiento (DEV) que integra a las producto-
ras mds importantes del pais. El premio consistid en
un disco duro NAS para cada miembro del grupo
ganador.

Entre los patrocinadores, ademds del Méster de Vi-
deojuegos, estén Nokia, que convocd un premio en-
fre los equipos que decidan participar en la Game
Jam desarrollando un juego para maévil sobre la pla-
taforma de software abierto Qf, y la empresa Codice
Soffware que puso a disposicion de los participan-
fes una versiébn gratuita de Plastic SCM, su herra-
mienta distribuida de control de versiones, especial-
mente disenada para el desarrollo de videojuegos.

@ plasticscm

codicesofi

Fig. 21. Participantes del Global Game Jam (Media
Lab Prado)



SWERC 2010

La edicion 2010 del concurso de programacion
Southwestern Europe Regional Contest (SWERC)
fuvo lugar el 20-21 de noviembre, de nuevo en la Fo-
cultad de Informdatica de la Universidad Compluten-
se de Madrid. SWERC esté infegrado en el Internatio-
nal Collegiate Programming Contest de la ACM. El
primer equipo se clasificd para la final mundial del
ICPC que se celebrd en Orlando (Florida, EE UU) en
mayo de 2011.

Se registraron un fotal de 39 equipos de 23 univer-
sidades de Espana, Portugal, Francia, Suiza y Aus-
fria. Se propusieron 10 problemas de variada difi-
cultad. Se recibieron en las cinco horas del concurso
un total de 58 soluciones correctas. Casi todos los
equipos resolvieron al menos un problema.Todos los
equipos estéin compuestos por tres estudiantes uni-
versitarios.

@ CORITEL

El campedn del concurso fue el equipo Dirt Collec-
for, del Swiss Federal Institute of Technology Zurich-
VIS. Resolvid cinco problemas, en un tiempo total
acumulado de 904 minutos. El segundo equipo clo-
sificado, Techies, del Technion-lsrael Institute of Tech-
nology, resolvid cuatro problemas, con un tiempo
fotal de 558 minutos. Otfros dos equipos, X08 André-
FerraroJacques y UPC-2 fambién resolvieron cuatro
problemas.

La organizacién del evento corrié a cargo de la Fo-
cultad de Informdtica de la UCM. Bajo la direccién
de Luis Herndndez Yanez, el equipo de voluntarios,
compuesto por profesores y estudiantes de esta Fo-
cultad, realizé una gran labor en las tareas organiza-
fivas.

El evento conté con el patfrocinio de las empresas
IBM, Coritel, Fujitsu y Tuenti.

FUjiTSU tuenti

Investigacién

Fig. 22. El profesor Luis Hernandez Yanez
con el equipo ganador

Fig. 23. Concursantes del SWERC 2010 en los
laboratorios de la Facultad de Informatica
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ProgramaMe 2011
Pa&=sMa

Con la experiencia de la organizacién de los con-
cursos de programacién universitarios CUPCAM
(Comunidad de Madrid) y SWERC (Suroeste de Eu-
ropa), algunos profesores de la facultad colaboro-
ron en la puesta en marcha de ProgramaMe 2011, el
primer Concurso de Programacién para Ciclos For-
mativos de la Comunidad de Madrid, que fuvo lugar
el 17 de marzo de 2011 en el IES. Antonio de Nebrija
de Mbstoles. Aunque hay iniciativas similares para
alumnos de ESO y de Bachillerato, los alumnos de
Formacidén Profesional no tenian la posibilidad
de competir en concursos de estas caracteristicas,
hueco que ha venido a cubrir ProgramaMe.

Participaron 16 equipos de ? Institutos diferentes de
la Comunidad de Madrid. El esquema de funciono-
miento imitdé al SWERC, con 10 problemas de una
dificultad adaptada a los participantes, y una duro-
cioén total de 4 horas. Cada equipo estuvo compuesto

Facultad

Informatica
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por fres alumnos del mismo Instituto, que cursaban
ciclos formativos de la rama de Informdtica.

El equipo ganador fue el GreenTeam Jovellanos, del
IES Gaspar Melchor de Jovellanos de Fuenlabrada,
con fres problemas correctos y un tiempo total acu-
mulado de 369 minutos. El segundo clasificado fue
el equipo Granos de Café, del IES. Clara del Rey de
Madrid, con el mismo ndmero de problemas resuel-
fo, pero que necesitd mas tiempo, un total de 408
minutos.

Pedro Pablo Gomez Martin, Marco Antonio Gémez
Martin y Luis Herndndez Yanez fueron los profesores
de la Facultad que participaron en la organizacion,
como codirector, jefe de jueces y colaborador res-
pectivamente. Se conté también con el apoyo de
parte del profesorado del IES organizador, destacan-
do a Patricia Dioz Garcia que fambién hizo las veces
de codirectora.

La Facultad también patrocind buena parte del
concurso, junto con Coritel, StudyPlan, McGraw Hill y
El Corte Inglés. En 2012, ProgramaMe ampliard sus
fronferas y se convertird en un concurso nacional.

I T\ o

@ Fig. 24. Participantes
del concurso

& CORITEL



Curso de Verano: "La Naturaleza en un chip:
Inteligencia Computacional y Sistemas
Bioinspirados”

Dentro de los Cursos de Verano de El Escorial, se ce-
lebrd el Curso de Verano ftitulado “La Naturaleza
en un chip: Infeligencia Computacional y Sistemas
Bioinspirados”. Los padres de la cibernética durante
los anos cincuenta, sesenta y setenta del siglo pasa-
do comenzaron a mirar hacia la naturaleza para
resolver los problemas mas dificiles que se pueden
plantear. Durante los Gltimos veinte anos se ha deso-
rrollado de una manera imparable los sistemas de
optimizaciéon basados en los sistemas bioinspirados.
Estos sistemas se caracterizan por imitar procesos
adaptativos de los sistemas naturales como la evolu-
cién, las colonias de hormigas, alineamiento de
aves en vuelo, comportamiento de rebanos o creci-
miento bacteriano. Los algoritmos genéticos, precur-
sores de esta dreq, se basan en la supervivencia del
mejor individuo, siendo un individuo una solucién
potencial del problema que se implementa como
una estructura informdtica de datos. Trabajan sobre
poblaciones de soluciones que evolucionan de
generacidn en generaciéon mediante operadores
genéticos adaptados al problema. Las aplicaciones
de los algoritmos bioinspirados son innumerables en
ciencia, ingenieria, diseno y logistica. Desde femas
fan inferesantes como la neurociencia, diseno de
videojuegos, optimizacidon de aplicaciones de tele-

fonia movil, control de plagas, inversion en bolsa,
andlisis de datos, etc.

Precisamente en la semana en la que se cumplen
189 anos del nacimiento de George Mendel, formu-
lador de las leyes que inspiran esta rama del saber,
celebramos el curso “La Naturaleza en un chip: Inte-
ligencia Computacional y sistemas bioinspirados”
que reline a varios de los especialistas mds impor-
fantes en sistemas bioinspirados y proporciona al
alumno una visién global de los mayores avances
en la resolucién de problemas reales.

Fig. 25. El decano de la Facultad con los profesores
organizadores en la inauguracién del curso
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Workshop en Arquitecturas Paralelas
y Algoritmos Bioinspirados (WPABA 2010)

En septiembre de 2010, el grupo de investigacion
Architecture and Technology of Computing Sys-
tems (ArTeCS) del Departamento de Arquitectura
de Computadores y Automdtica organizd el 3
Workshop en Arquitecturas Paralelas y Algoritmos
Bioinspirados (WPABA 2010). El evento se celebrd
en conjunfo con la 199 Conferencia Internacional
en Arquitecturas Paralelas y Técnicas de Compila-
cién (PACT 2010), en Viena (Austria). Este 3¢ Work-
shop ha sido una continuacién de las dos edicio-
nes anteriores. La segunda edicién se celebrd en el
2009 en Raleigh (Carolina del Norte, EE UU), y la
primera en el ano 2008 en Toronto (Canadd).

El propésito de las distintas ediciones de este Work-
shop es unir un amplio conjunto de investigadores
inferesados en la sinergia de varias dreas de inves-
figacién que histéricamente han seguido caminos
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diferentes: arquitecturas paralelas, computacion pa-
ralela y distribuida y algoritmos bioinspirados.

José L.Risco Martin, Juan Lanchares (ambos del gru-
po ArTeCS) y Francisco Ferndndez (Universidad de
Extremadura) sirvieron en las tareas de organiza-
cién, financiaciéon y publicidad. José Manuel Colme-
nar (ArTeCS) y Daniel Lombrana (Universidad de Ex-
fremadura) sirvieron de editores de las actas.

Tras un proceso minucioso de revision, se seleccio-
naron seis arficulos para esta 3¢ edicion. En parti-
cular, uno de estos articulos fue elegido como me-
jor articulo para su posterior publicaciéon en un
nUmero especial de la revista Soff Computing de la
editorial Springer. El fitulo del articulo seleccionado
fue "P-System Simulations on Massively Parallel Ar-
chitectures”, firmando como autores José Maria
Cecilia, José Manuel Garcia, Ginés D. Guerrero, Mi-
guel A. Martinez del Amor, Mario J. Pérez-Jiménez y
Manuel Ujaldon.




Curso de Verano: "Marte y Sociedad”

Tras la edicién anterior del Curso de Verano de la
UCM sobre Marte "La exploraciéon de Marte”, en julio
de 2010 se impartié el curso *Marte y sus enigmas”
(12-16 de julio de 2010),

En los cursos se cubrieron amplios aspectos de la
ciencia y la fecnologia en forno a la exploracion de
Marte. Md&s de 30 ponentes de las principales agen-
cias y centros de investigacion espacial, proceden-
tes de 10 paises, nos acercaron sus distintas visiones
sobre la exploracion espacial del planeta rojo. Més
de 100 alumnos pudieron asistir a las clases, confe-
rencias, talleres y mesas redondas, dentro de un en-
torno altamente diddctico. Las encuestas de evo-
luacion de los alumnos han sido muy positivas. El
director de estos cursos es el profesor de la Facultad
de Informdtica, Luis Vazquez, junto con Héctor Gue-
rrero, de INTA.

En julio del afno 2011 se cerrd “Marte y Sociedad”,
que viene a completar una trilogia en torno al siem-
pre atractivo tfema del planeta rojo. Bajo un formato
mds reducido, el de un encuentro, se quiere incidir
en ofros aspectos del interés del publico en general,
como pueda ser la informacién sobre Marte y su co-
bertura en los medios de comunicacién, la divulgo-
cién, la pintura, el cine, la masica, la filatelia, la cien-
cia ficcidn y la astronomia préctica.

Entre los femas de debate estan las proximas misio-
nes e hitos en la exploraciéon de Marte, la posibilidad

de enconftrar vida, y sobre la futura llegada del
hombre a Marte, los viajes espaciales y el estable-
cimienfo de colonias permanentes. Ademds se
apostd por conferenciantes relacionados con Marte
y la gran difusidn, especialistas con libros publi-
cados.

En definitiva, se pretende ofrecer una visidn proxi-
ma a la sociedad, que dé salida a la culturay a la
imaginacién popular, dentro de lo que seria una
clara actividad de difusion de la cultura cientifica.
No obstante, el rigor cientifico y tecnolégico sigue
estando en la base de esta iniciativa, a fin de con-
solidar un entorno académico, industrial y social
en torno a Marte, que en los siglos venideros serd
sin duda la préxima estacién para el ser humano.

Fig. 26. El profesor Luis VGzquez en la inauguracion
del curso
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First PROMETIDOS-CM Summer School

Dentro de las actividades del programa de 1+D PRO-
METIDOS-CM (Madrid Program in Rigorous Methods
for the Development of Software), durante los dias 19
a 21 de septiembre de 2011 se desarrolld en la Fa-
culfad de Informdtica la Escuela Infernacional de
Posgrado First PROMETIDOS-CM Summer School.

La escuela, que contdé con mds de 40 asistentes, fue
organizada por los profesores Narciso Marti y Fran-
cisco Lopez. La inscripcion en la escuela fue gratuita.

El programa PROMETIDOS-CM estd financiado por la
Comunidad de Madrid y en él participan los grupos
IMDEA-Software, CLIP-UPM, BABEL-UPM, FADOSS-UCM
y GPD-UCM. Los infereses cientificos del programa
cubren todos los aspectos del desarrollo de software
basado en métodos rigurosos pero realistas, modu-
lares y escalables.

Uno de los propdsitos estratégicos de PROMETIDOS-
CM es la realizacién de acciones efectivas de for-
macién para infroducir a jévenes posgraduados y
estudiantes de doctorado en el drea de investigo-
cién de los métodos rigurosos. La First PROMETIDOS-
CM Summer School es una contribuciéon en ese
sentfido.

El desarrollo de la escuela consistid en una serie de
charlas, en ocasiones acompanadas de demostro-
ciones practicas, impartidas por investigadores de
los diferentes grupos del programa.
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@ Fig. 28. Conferenciantes de la Escuela Internacional de Posgrado First PROMETIDOS-CM Summer School




PATMOS 2011

Del 26 al 29 de septiembre de 2011, algunos miem-
bros del grupo de investigaciéon Architecture and
Technology of Computing Systems (ArTeCS) del
Departamento de Arquitectura de Computadores y
Automdtica organizaron el International Workshop
on Power and Timing Modeling, Optimization and
Simulation (PATMOS). La edicion de 2011 fue la vige-
simoprimera, después de que las anteriores edicio-
nes se realizaran en ciudades como Gotebor, Lisboa,
Delf y Grenoble, entre otras.

El propésito de PATMOS es proporcionar un foro de
debate para los investigadores en tecnologias emer-
gentes y herramientas para el diseho de las genera-
ciones futuras de sistemas y circuitos infegrados.

Manuel Prieto, José L. Ayala y Katzalin Olcoz, del gru-
po ArTeCS, fueron los organizadores.

Tras un cuidadoso proceso de revisidon se aceptaron
22 ponencias y 7 pdsters. De entre las 22 ponencias
aceptadas, una seleccién de las mejores se publi-
card en la revista IET Circuits, Devices and Sysfems.

En esta ediciéon de PATMOS se celebrd por primera
vez una competicion en andlisis femporal (fiming
analysis), esponsorizada por IEEE CEDA, cuyos pre-
mios entregd el doctor Kalafala, senior engineer en
IBM. Dado el éxito de la competicion, el Comité de
Direccion decidié confinuar con ella en futuras edi-
ciones de PATMOS.

Fig. 29. Profesores organizadores junfo al cartel del Workshop en el hall
de la Facultad

Investigacién
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Fig. 30. El profesor Ricardo Pena en la Sala de Grados de la Facultad durante la apertura
del congreso TFP 2011

TFP 2011 y FOPARA 2011

Los dias 16 al 19 de mayo de 2011 se celebraron en
la Facultad, la duodécima edicién del congreso
Trends in Functional Programming (TFP 2011) y la se-
gunda edicién del Workshop on Foundational and
Practical Aspects of Resource Analysis (FOPARA
2011).En ambos casos, se trataba de la primera vez
que dichos congresos se celebraban en Espana.
Las ediciones previas de TFP tuvieron lugar en el Rei-
no Unido, Alemania, los Estados Unidos, Paises Bajos,
Eslovaquia y Estonia. La edicion previa de FOPARA se
celebrd en Eindhoven (Paises Bajos) en 2009. Los or-
ganizadores de ambos eventos fueron Ricardo Pena,
Puri Arenas, Clara Segura, Manuel Montenegro, Juan
Rodriguez y Enrique Martin, de los grupos de investi-
gacidon GPD y FADOSS.

ATFP 2011 asistieron 46 investigadores de 11 paises
distintos y se presentaron 24 trabajos en los tres
dias del congreso.Tras una seleccidn posterior por
parte del Comité de Programa, 12 de ellos fueron
aceptados para su publicacién por la editorial
Springer, en su conocida serie “Lecture Notes in
Computer Science”. En el caso de FOPARA 2011,
asistieron 20 participantes y se presentaron 9 tfro-
bajos en el Unico dia del congreso. En una llamao-
da abierta posterior, se presentaron trabajos adi-
cionales sobre el mismo tema del taller. El resultado



final fue una selecciéon de 8 trabajos que han sido
publicados por Springer en la serie mencionada
anteriormente.

TFP 2011 contd con la conferencia invitada “Finding
functions from types”, a cargo del investigador Neil
Mitchell de la Universidad de York (Reino Unido). Por
su parte, FOPARA 2011 invité al catedratico Reinhard
Wilhelm de la Universidad de Saarlandes (Alema-
nia), que habld sobre "Timing Analysis and Timing
Predictability”.

@ Fig. 31. Reinhard Wilhelm durante la conferencia invitada
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Jornadas de Orientacion Preuniversitaria

Acto de bienvenida para nuevos alumnos

Acto de Graduacién
Revista de Ciencia Ficciéon de la Fdl

Actividades de alumnos




Jornadas de Orientacion
Preuniversitaria

Un objetivo prioritario de la Universidad Compluten-
se de Madrid, compartido por la Facultad de Infor-
mdtica, es que los alumnos preuniversitarios, tanto
de bachillerato como de formacién profesional,
puedan elegir su futuro en la universidad con un co-
nocimiento claro del mundo universitario. Por ello,
desde hace 15 anos, se organizan durante los pri-
meros meses del ano unas Jornadas de Orienfacion
Preuniversitaria en las que se explica a los estudian-
fes participantes cudles son los principales cambios
que van a encontrar cuando lleguen a la Universi-
dad, asi como los pasos que tienen que seguir para
llegar a la misma. Se les muestra cémo es la organi-
zacién de los estudios universitarios, tipos de asigna-
turas, concepto de crédito ECTS, pruebas de acceso
a la Universidad, etc.

Ademds, en estas mismas jornadas, profesores de
cada uno de los centros de la UCM comentan con
los alumnos las caracteristicas de los diferentes titulos
impartidos en relacién con las materias que se cur-
san, los conocimientos que se adquieren, las salidas
profesionales, etc.

Estas jornadas gozan de un gran reconocimiento en
nuestra comunidad como demuestra el hecho de
gue en la edicion de 2011 participaron alrededor
de 20.000 alumnos de mdas de 300 centros. Ademads,
estas jornadas fueron complementadas con varias
visitas guiadas a nuestro centro.

Acto de bienvenida
para nuevos alumnos

En septiembre de 2010 tuvo lugar el acto de bienve-
nida a los alumnos de nuevo ingreso en primer cur-
so de los grados.

En el acto participd todo el equipo decanal que
informd a los alumnos sobre los aspectos de las
nuevas titulaciones de grado. Se repartid material
informativo sobre los planes de estudio, horarios,
reglamentos y normas de funcionamiento de la Fo-
cultad.
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El 19 de mayo de 2011 se celebrd el Acto de Gro-
duacién de la promocién 2010.

El acto fue presidido por la vicerrectora de Informdati-
ca y Comunicaciones y profesora de la Facultad de
Informética, Carmen Ferndndez Chamizo.

En dicho acto se entregaron diplomas a los mejores
alumnos de su promocion:

+ Nora Pacheco Blézquez en Ingenieria en Informd-
fica.

+ Enrique Bautista Barahona en Ingenieria Técnica
en Informdtica de Sistemas

+ Carlos Moya Ruiz en Ingenieria Técnica en Infor-
madtica de Gestion.

También se entregaron diplomas a las alumnas que
obtuvieron el premio extraordinario de doctorado
2008-2009: Mercedes Garcia Merayo y Maria Guija-
rro Mata-Garcia.

Durante la celebracion del acto un representante de

la empresa Coritel entregd un diploma y un premio
a los mejores alumnos de la promocion.
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Fig. 32. Alumnos en el Salén de Actos durante el Acto de Graduacién

Fig. 33. Premio a los mejores alumnos de la
promociéon



© Otras actividades

Revista de Ciencia Ficcion de la Fdl

Reuiaks e e s+
gt Vi nfermdifien
ot ] :

La revista Sci-Fdi publicd su primer nUmero el 20 de s Boadied] s nkomits
diciembre de 2009. Para el primer nimero se conto Al

con una de las firmas mas relevantes de la ciencia
ficcién en nuestro pais, Miquel Barceld, profesor de la
Facultad de Informética de la Universidad Politécni-
ca de Cataluna.

Esta revista es fruto de la colaboraciéon de profesores,
personal administrativo y alumnos de la Facultad y
esté abierto a la participacién de cualquier dficio-
nado a la ciencia ficcidén que envie contenidos relo-
cionados con la ciencia ficcion: relatos, ensayos,
coébmics, etc.

Durante el curso 2010-2011 se organizbé el concurso
de microrrelatos Byte, que obtuvo un gran éxito con
175 relatos recibidos. Los relatos premiados se publi-

caron en el nimero de junio de 2011. Ul
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@ Fig 34. Portadas de los nimeros 3 y 4 de Sci-Hd
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Actlividades de alumnos

AAA es la Asociacion de Anti-
guos Alumnos de la Facul-
tad de Informdatica de la UCM.
Su principal funcién es la de
mantener una red de contac-
tos entre nuestros egresados y
entre los egresados y la propia
Facultad.

Actualmente comparten informaciéon de empleo,
formacidn y nofticias relevantes para el ejercicio pro-
fesional a través de dos grupos creados en las po-
pulares redes sociales Facebook y LinkedIn.

AAA fue una de las asociaciones que apoyaron ofi-
cialmente las manifestaciones a favor de la regula-
rizacién de las profesiones de Ingeniero Informdatico
e Ingeniero Técnico Informdtico, lo que desembocd
en diversos cambios legislativos que han permitido
que a mediados de 2011 se hayan constituido los
Colegios Profesionales de Ingenieria Informdatica e
Ingenieria Técnica en Informdtica de la Comuni-
dad de Madrid, asi como otros en sus respectivas
regiones.

Arcépoli UCM

Arcopoli UCM es una asociaciéon que lucha por la
igualdad de lesbianas, gays, bisexuales y fran-
sexuales promoviendo nuestra visibilidad y recono-
cimiento dentro del dmbito estudiantil universitario
de la UCM. Arcépoli UCM busca que nadie se sien-
ta menospreciado por su orientaciéon sexual o
identidad de género diferente y al mismo tiempo,
dar a conocer otras realidades a todas las personas.
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Arcopoli UCM trabaja en conjunto con otfra aso-
ciacién homoénima de la Universidad Politécnica
de Madrid con sede en la Escuela de Arquitectura.
Este ano, Arcdpoli ha llevado a cabo varias accio-
nes tanto en la Facultad de Informética como en
las demas facultades de la UCM, en el Campus de
Ciudad Universitaria y en la ciudad de Madrid. Al-
gunos de los mas destacados son los siguientes:

Carrera contra la LGTBfobia: en marzo, para
promover la igualdad y la visibilidad de lesbianas,
gays, transexuales y bisexuales. Arcépoli convo-
c6 una carrera alrededor del Jardin Boténico
de la Ciudad Universitaria. Este acto se realizd
en colaboracién con La Casa del Estudiante de
la UCM y la Confederacién Nacional de Asocia-
ciones de Estudiantes (CANAE). Fue muy con-
currido con alrededor de un centenar de parti-
cipantes.

@ Fig. 35. Estudiantes en la carrera contra la LGTBfobia

Curso “Incorporacion de la diversidad afecti-
vo sexual en la sociedad espanola”: curso
formativo realizado en marzo de 2011 entre
Arcépoli, la Casa del Estudiante de la UCM vy la
Universidad de Alcalé de Henares. Se trataba de
un conjunto de conferencias y charlas didécti-
cas para explicar conceptos como orientacion
sexual o identidad de género asi como charlas
formativas sobre el VIH y una pequena historia
del movimiento LGTB. Tuvo lugar en la facultad
de Medicina de la UAH asi como en la Facultad
de Medicina de la UCM.Tuvo notable asistencia,
llegando a concurrir 600 alumnos de ambas uni-
versidades. Esta actividad estaba dotada con 2
créditos de la UAH y 1 de la UCM.También dentro
de nuestras charlas formativas, Arcdpoli desarro-
16 por primera vez un Curso de Verano en El Es-
corial para explicar las raices, el desarrollo, los
conceptos y las diferencias de la lucha por la
igualdad LGTB asi como el conjunto de reivindi-
caciones politicas que han tenido lugar en el
Estado espanol para conseguir los avances le-
gislativos de las Ultimas décadas en cuanto a li-
bertad e igualdad de lesbianas, gays, fransexua-
les y bisexuales.

www.arcopoli.org
ASCII

ASCIl es una asociacion dedicada al préstamo de
juegos y a la realizacién de eventos sociales de infe-
rés cultural. Esta labor se realiza gracias a las aporto-
ciones de sus socios y de su frabajo.

Infentamos hacer de la universidad un lugar mas
agradable e inferesante donde conocer gente con
infereses similares con los que compartir momentos



@ Fig. 36. Algunos socios de ASCIl jugando a "Zombies”

o resolver dudas y acabar la carrera con algo mas
que un fitulo universitario.

En el Ultimo afo hemos puesto en marcha un taller
de pintura y escenografia, un curso de érabe, nume-
rosas proyecciones y varios concursos coordinados
con ofras asociaciones afines y con la biblioteca de
lo facultad. Actividades que pretendemos que va-
yan a mds ano tras ano.

Diskébolo

La asociaciéon Diskdbolo se centra principalmente
en las actividades de ocio que se pueden realizar
con un ordenador, es decir, estd orientado a vi-
deojuegos, consolas recreativas, asi como a impartir
Cursos para ensenar a manejar los ordenadores en
diversas dreas para los infereses informaticos de

los alumnos, como redes, pdginas web, servidores,
opensource, etc.

En el curso pasado 2010/2011 entre otras activido-
des destacamos el curso de hardware para identifi-
car los componentes principales de un ordenador,
asi como montar y desmontar un ordenador, o reali-
zar una instalacion de un sistema operativo Linux o
Windows XP y Windows 7.

También se redlizaron ciclos de cine con peliculas
como Scott Pilgrim vs The World, o el ciclo Jungla de
Cristal, *Clint Eastwood” (que incluia 4 peliculas), ciclo
de cine espia... y fambién se realizaron forneos de
Trackmania, Counter Strike, Unreal Tournament para
ordenador. Por Gltimo, se realizaron forneos de consola
como la Nintendo Wii y el *Super Smash Bros Brawl”.

GUEIM

GUEIM es nuestra asociacién de alumnos interesa-
dos en el desarrollo y la investigacion sobre vi-
deojuegos. Se ocupa principalmente de organizar
charlas de formacién, eventos IGdicos y colaborar
en cualquier iniciativa local que promueva la cultu-
ra del videojuego y el reconocimiento social de sus
creadores.

Como viene siendo habitual, en este curso la web
de GUEIM promociond toda clase de eventos rela-
cionados con los videojuegos, fanto actividades for-
mativas de la Facultad como "Creacion de Videojue-
gos Educativos para Enfornos e-Learning” o *“Nuevas
Tecnologias para la Narracidén Digital Interactiva”
como eventos mds abiertos tipo IDEAME o Game

© Otras actividades

Fig. 37. Cartel anunciador de una accién formativa
de la Facultad

Jam gue corren a cargo del Mdaster en Desarrollo de
Videojuegos de la UCM.

Precisamente, en colaboracién con este Mdaster la
asociacion, organizd unas Jornadas sobre Videojue-
gos del 16 al 17 de diciembre, cuyos ponentes eran
mayoritariamente estudiantes universitarios, aunque
tfambién asistieron profesionales invitados de empre-
sas como Mercury Steam, Minimal Drama o Totem-
cat. Con ayuda de esta Ultima GUEIM impartid un
curso sobre 3D y animacién con Maya, por su cuen-
fa puso en marcha un forneo de “Guitar Hero”, un
taller sobre la seguridad de la consola Playstation 3,
y hasta puso en marcha su propio blog (Virtual Line)
colaborando con ofra asociacion similar de Cien-
cias de la Informacion.

www.gueim.org
virtline.wordpress.com
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Best Paper Award of an Engineer
under 35 years old de la 2™
International Conference on Space
Technology

Durante los dias 15,16y 17 de septiembre de 2011 se
celebrd en Afenas (Grecia) The 2™ International
Conference on Space Technology (ICST), que abar-
ca tanto el desarrollo de nuevas tecnologias espa-
ciales, como aplicaciones précticas sobre las mis-
mas en los campos de la exploraciéon remota, la
navegacion y las comunicaciones.

El trabajo titulado "FPGA Design of the N-FINDR Algo-
rithm for Spaceborne Hyperspectral Missions”, resultc-
do de la colaboracién entre el Grupo GHADIR (Ges-
fién de Hardware Dindmicamente Reconfigurable) de
la Facultad de Informdatica de la Universidad Complu-
fense de Madrid, el Grupo de Arquitectura de Com-
putadores (gaZ) de la Universidad de Zaragoza vy el
Grupo de Computacién Hiperespectral de la Universi-
dad de Extremadura, y desarrollado por Carlos Gon-
z8lez (UCM), Daniel Mozos (UCM), Javier Resano (UZ)
y Antonio Plaza (UEX), fue distinguido con el Best Paper
Award of an Engineer under 35 years old.
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Primer premio en la Design
Competition 2010 de la
International Conference on Field-
Programmable Technology (FPT'10)

Durante los dias 9, 10 y 11 de diciembre de 2010 se
celebrd en Beijing (China) The 2010 International
Conference on Field-Programmable Technology
(FPT10). FPT es el principal congreso anual de la re-
gion asidtica sobre fecnologia de légica programa-
ble, que incluye tanto dispositivos de computacion
reconfigurables como sistemas que incorporen es-
tfos dispositivos. Tras el éxito de las pasadas edicio-
nes, se volvid a celebrar una competicién de disefio
en FPGA dentro del FPT'10. El fema de este ano fue la
computacion de propodsito general sobre FPGA. El
objetivo de la competicidn en esta ocasion fue el
desarrollo de un jugador de "Reversi” (fambién co-
nocido como Othello).

"Reversi” es un juego de estfrategia de dos jugado-
res. Se juega utilizando un tablero de 8 x 8 y 64 dis-
cos. Los discos son de color negro en una cara y
blanca en el lado opuesto. A cada jugador se le
asignard un color. El objetivo del juego es tener
mayoria de discos de su color en el tablero al fi-
nal del juego. El juego se iniciard con un movimien-
fo del jugador negro. Alternativamente moverdn
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el jugador blanco y negro hasta que ambos juga-
dores no tengan movimientos validos o el tablero
esté lleno.

El objetivo propuesto en la competicidn era que el
diseno fuera capaz de ganar una serie de partidas
frente a un jugador software de referencia propor-
cionado por la organizacion. El tiempo para deci-
dir cudl es el "'mejor” movimiento siguiente estaba
limitado a un segundo. La calidad del diseno se
media por la cantidad de fichas situadas de nues-
tro color y el nUmero de movimientos al final de
cada partida. Se presentaron equipos de todo el
mundo (Japdn, India, Grecia, Holanda, Espana,
etc.), de los cudles los fres mejores disefos fueron
seleccionados para una competicion en directo
en el FPT'2010, donde se decidié el ganador tras
jugar unos contra otros en un forneo round-robin.

El trabajo titulado “"FPGA Implementation of a Strong
Reversi Player”, resulfado de la colaboracion entre el
Grupo GHADIR (Gestion de Hardware Dindmicao-
mente Reconfigurable) de la Facultad de Informdati-
ca de la Universidad Complutense de Madrid y el
Grupo de Arquitectura de Computadores (gaZ) de
la Universidad de Zaragoza, y desarrollado por Car-
los Gonzdlez (UCM), Javier Olivito (UZ) y Javier Reso-
no (UZ), quedd en primera posicion tras ganar todas

sus partidas. Como premio recibieron una placa Al-
tera DE2-115.

La estrategia presentada explora el espacio de solu-
ciones utilizando el algoritmo clésico min-max con
poda alfo-beta, busqueda en profundidad iterativa,
ordenacion dindmica de nodos y una heuristica ba-
sada principalmente en la movilidad (entre otras
muchas cosas).

Fig. 38. El profesor Carlos Gonzdlez con la placa
acredifativa y la placa DE2-115 recibida como
premio



Luis Vazquez Martinez (primero por la izquierda en
la imagen), profesor de la Facultad de Informdtica
y director cientifico de la misién ME IGA MetNet, se
convirtié el pasado 24 de enero en Comendador
de la Orden de la Estrella de la Solidaridad Italiana.
La condecoracion la impuso el embajador italiano
en Madrid, Leonardo Visconti di Modrone, en nom-
bre del presidente de la Republica ltaliana y a pro-
puesta de la embajada en Madrid. En la entrega
del premio se valoraron “los importantes estudios y
la experiencia adquirida durante anos de tfrabajo
en el campo de la fisica y las matemdaticas aplica-
das lo que le ha llevado a ocupar cargos de presti-
gio tanto en Espana como en el extranjero”. Junto
a Luis Vézquez, fueron premiados fambién Elisa-
betta Ricciarelli y Héctor Guerrero Padron.

Fig. 39. Los profesores premiados con el embajador italiano en Madrid
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