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FAL  Fundamentos de Algoritmia

FP1  Fundamentos de Programación 1

IG2  Informática Gráfica 2

LIN  Arquitectura Interna de Linux y Android

Asignaturas

TOC  Tecnología y Organización de Computadores

11

10

5

7

6

7

4

5

6

7

8

9

10

3

5

9 9

8

2 2

M - 7L - 6 X - 8

2

1

EXÁMENES CONVOCATORIA ORDINARIA Y OCUPACIÓN DE LABORATORIOS   (Enero de 2020)
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DA  Diseño de Algoritmos
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TP1  Tecnología de la Programación 1

EDA  Estructuras de Datos y Algoritmos

8

Nota 1: Las fechas y horas de los 
exámenes que se realizan en los 
laboratorios son orientativas y 
será el profesor de la asignatura 
el que determine el turno exacto 
en que se examina cada alumno.

Nota 2: El día anterior a uel 
examen en un laboratorio, éste 
permanecerá cerrado por 
mantenimiento

ABD  Ampliacion de Bases de Datos

TPV1  Tecnología de la Programación de Videojuegos 1

VC   Videojuegos en Consola

VDM   Videojuegos para Dispositivos Móviles
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MAR Métodos Algorítmicos en Resolución de Problemas

MOT  Motores de Videojuegos

PVLI  Prog. Videjuegos en Lenguajes Interpretados

PSyD  Programación de Sistemas y Dispositivos

RNG  Redes de Nueva Generación e Internet

SC   Software Corporativo

SO  Sistemas Operativos

SON  Sonido en Videojuegos

TAIS  Técnicas Algorítmicas en Ingeniería del Software

ASOR  Ampliacion de Sistemas Operativos y Redes

AW  Aplicaciones Web


