
Proyectos Fin de Carrera y Máster de alumnos de la Facultad 
de Informática reseñados en “HPC in the Cloud” 

	
La  computación  cloud  es  una  tecnología  de  frontera  que  permite  la  provisión  de 
cualquier  tipo  de  recurso  informático  (aplicaciones,  plataformas  de  desarrollo, 
máquinas virtuales) como servicios de forma dinámica, elástica y bajo demanda. 
 
La  revista  digital  estadounidense  y  de  difusión 
internacional  “HPC  in  the  Cloud” 
(http://www.hpcinthecloud.com/)  se  ha  hecho  eco  del 
excepcional trabajo de  los alumnos del profesor José Luis 
Vázquez Poletti (miembro del Grupo de Arquitectura de Sistemas Distribuidos en el 
Departamento de Arquitectura de Computadores y Automática).  
 
La  gran  facilidad  de  acceso  a  la  computación  cloud  permite  una  agilidad  en  el 
proceso  de  aprendizaje.  Esto  resulta  en  proyectos  de  una  gran  calidad  como  los 
descritos en “HPC in the Cloud”: 

 RSA@Cloud:  Criptoanálisis  eficiente  en  la  nube  (curso  2010‐2011). Alberto 
Megía, Antonio Molinera y José Antonio Rueda. 

 CONSTRUCTOR:  Plataforma  como  servicio  en  la  nube  para  startups  (2011‐
2012, en desarrollo). Isabel Espinar, Adrián Escoms y Esther Rodrigo. 

 POPULOUS:  Biodiversidad  en  la  nube  (2011‐2012,  en  desarrollo).  Gonzalo 
Santana  (Máster de Bioinformática y Biología Computacional). 

 

 
 
El artículo, titulado “Cloud Computing: It's Not Just for Rocket Scientists”, puede ser 
accedido a través de la siguiente dirección: 

http://www.hpcinthecloud.com/hpccloud/2011-12-05/cloud_computing:_it_s_not_just_for_rocket_scientists.html 

 


