Trabajos de Sistemas Informaticos - Curso 2016-2017

Titulo: DEVSML Studio

Director/es: José Luis Risco Martin

Descripcion:

DEVSML Studio es un editor de modelos tipo MatLab/Simulink, pero con licencia EPL
(http://www.duniptechnologies.com). Actualmente se encuentra en una fase de desarrollo
muy preliminar. El proyecto consiste en desarrollar mejoras y depurar la herramienta
hasta alcanzar una version estable.

Preacuerdo: Luis Antonio Saavedra Palacios

Titulo: Implementacion de una pila inteligente de datos (DIS) para dispositivos con
pantalla tactil

Director/es: M. Victoria Lopez Lopez

Descripcion:

Implementacién de un dispositivo virtual y/o fisico para almacenamiento en estructura de
pila con prioridad de cadenas de caracteres de interés (datos volatiles) recuperables
desde distintos dispositivos con conexién a Internet y pantalla tactil.

Preacuerdo: NO

Titulo: Editor con analisis sintactico interactivo y gramatica configurable (Editor with On-
the-fly Parser and Configurable Grammar)

Director/es: Fernando Séaez Pérez

Descripcion: Los editores de programas incluidos en herramientas como Eclipse se
caracterizan por ofrecer no solo un coloreado de los elementos léxicos (tokens) del
lenguaje (Java, por ejemplo) sino también indicar la correcta construccion de los
elementos sintacticos (por ejemplo, determinar si una instruccion completa es correcta,
como un bucle for). Sin embargo, la gramatica con la que se comprueba el analisis
sintactico esta embebida en el sistema sin que sea posible para un usuario de ese
sistema cambiarla. En este proyecto se desarrollard un editor con esta capacidad, de
forma que un usuario pueda no solo seleccionar distintas gramaticas sino también escribir
una propia. Cada una de estas gramaticas es el parametro de entrada el editor, que
ajustard su andlisis con respecto a ella. El andlisis no serd de texto completo sino
incremental e identificando los bloques de texto susceptibles de tal analisis. El editor se
implementard en Java y se podran usar herramientas de andlisis sintactico ya
desarrolladas, como por ejemplo Jep Java, asegurando también que el editor sea
multiplataforma

Preacuerdo: NO

Titulo: Aprendizaje automético y videojuegos

Director/es: Pedro Antonio Gonzélez Calero

Descripcion: Dependiendo de la formacion, experiencia e intereses del estudiante se
desarrollara un proyecto donde se apliquen técnicas de aprendizaje automatico a un
problema interesante que puede tener relacién con los videojuegos.

Preacuerdo: NO



Titulo: Laboratorio virtual de consultas SQL

Director/es: Manuel Nufiez

Descripcion: Desarrollo de un sistema online que permita a sus usuarios evaluar sus
conocimientos en el disefio de consultas SQL.

Preacuerdo: NO

Titulo: Desarrollo de un analizador estéatico de programas Go concurrentes

Director/es: Elvira Albert

Preacuerdo: NO

Descripcion:

- Go (https://golang.org/) es un lenguaje de programacion de cédigo abierto creado por
Google en el 2007 y anunciado en el 2009, que esta adquiriendo mucha popularidad.
Contiene caracteristicas de concurrencia al estilo del modelo de actores.

- El proyecto consiste en el desarrollo de una herramienta de analisis estéatico para la
deteccién de posibles deadlocks (bloqueos) y carreras de datos para programas Go.

- El grupo de investigacion dispone de una herramienta, SACO, que a partir de un tipo de
programas basados en objetos concurrentes detecta posibles deadlocks y carreras de
datos. Se estudiaran las diferencias entre el modelo de concurrencia de Go y los objetos
concurrentes y se desarrollaran las extensiones necesarias para poder adaptar los
andlisis desarrollados en el grupo COSTA a los programas Go (0 a un subconjunto de
ellos).

Mas informacién sobre el grupo COSTA y la herramienta SACO en:

https://costa.ls.fi.upm.es



