§ #%  Procesadores de Lenguaje 2009/2010 27 de enero de 2010

FlF' , f,'ff»l Control 12 Entrega Parcial de la Préctica Facultad de Informatica

LS, U4 Ingenierfa en Informética (4° C) Universidad Complutense de Madrid
p N

Normas del control sobre la practica
¢ Se dispone de 50 minutos para su realizacion.
e Se permite consultar los apuntes de la asignatura y la memoria de la préactica realizada en grupo.

¢ La entrega debe consistir en una serie de hojas de examen, debidamente numeradas, con las respuestas del alumno. Todas las
hojas deben llevar los apellidos, el nombre, el nimero de D.N.I. y el nimero de grupo de la practica del alumno.

e Para superarlo con éxito es necesario obtener una calificacion igual o superior a 5 puntos.

1. [1 punto] Indica cuales son los componentes Iéxicos que devuelve vuestro analizador Iéxico al
analizar el siguiente fragmento de cddigo fuente. Explica el orden en que estos componentes se
devuelven y la informacidn que contiene cada uno de ellos.

cantidad % (float)-15

2. [1 punto] Escribe todas las definiciones Iéxicas que utilizais en vuestra memoria para especificar
formalmente la microsintaxis de los nimeros reales.

3. [1 punto] Indica qué tipo de recursividad existe en las producciones de la gramatica incontextual de
vuestra memoria que describen la sintaxis de las siguientes cuatro operaciones. Explica si hay alguna
relacion entre el tipo de recursividad de cada operador y su aridad, su prioridad o su asociatividad.
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4. [1,5 puntos] Escribe el fragmento de la gramética de atributos de vuestra memoria en el que se
especifica formalmente la restriccion contextual que impide declarar dos veces la misma variable.

5. [1,5 puntos] Indica cuales son los atributos semanticos involucrados en el fragmento de la gramética
de atributos de vuestra memoria donde se comprueba si una expresion es errénea o no. Explica que
informacion contienen estos atributos y para qué se utilizan en la gramatica de atributos.

6. [1 punto] Escribe las ecuaciones semanticas de vuestra memoria en las que se especifica
formalmente la traduccion de la instruccion de asignacion a cédigo P.

7. [1 punto] Indica cuales son las optimizaciones que habéis realizado en vuestra memoria sobre el
esquema de traduccién orientado al traductor predictivo-recursivo. Escribe fragmentos de vuestro
esquema de traduccion que ilustren estas optimizaciones y explica qué utilidad tienen.

8. [2 puntos] Escribe el pseudocodigo del codigo objeto que generaria vuestro compilador si recibiese
como entrada los siguientes programas en cddigo fuente y explica brevemente el porqué.

# Programa 1 # Programa 2 #Programa 3

test: integer x2: character; &

& x1: boolean; out( 5>6 or 6<16 )
test := test; &

out(2*3*(4)) # codigo...



