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Hacia una convergencia con la IA y la computación espacial

El Gran Reset de la XR

/ Eduardo Herranz
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De qué os vengo a hablar …



El Gran Reset de la XR / 

1. Contexto: qué es lo que ha pasado

2. En qué momento estamos

3. Hacia dónde vamos



Qué ha pasado…
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Casi el 70%

/ User Interface Experience

Spatial Computing / Experiences
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2014
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2019

2021

2024

2026







2021

28 de octubre









Las previsiones se dispararon





Un mercado dopado por 
dinero



https://docs.google.com/file/d/1Mpe6FVFmLZkoRRc9U-wz5b7kJu8j9Xai/preview


Estrategia

Catastrophic / Cataclysm Money

~ 1961 Jane Jacobs - Urbanismo responsable



Jane Jacobs Meta

Ferrocalies sin pasajeros

Ciudades antes de ciudadanos

Infraestructura antes que economía

Pérdidas justificadas por visión

Headsets sin mercado

Metaverso antes de ciudadanos

XR antes de casos de uso

Pérdidas justificadas por predicciones

El cataclysmic money no crea innovación por sí solo. Solo crea el terreno. 

La innovación es creada por creadores, educadores, artistas, 

diseñadores, …



Estrategia

Catastrophic / Cataclysm Money

~ 1961 Jane Jacobs - Urbanismo responsable





2022

9 de noviembre





Bear market (~crypto winter) and user in Decentraland or Sandbox 

https://nwn.blogs.com/nwn/2022/06/blockchain-metaverse-platforms-active-users-count-decentraland-sandbox-1.html







2022

30 de noviembre







(sólo el hype y el término)



¿Existen razones claras?



Abstracto Visión distópica
= Rechazo 

social
Picture by Antony Vitillo



Desalineamiento de calidad y expectativas



Form-factor y ergonomía



Desalineamiento de 3 factores fundamentales



Probablemente, el medio digital con 
mayor FRICCIÓN

44



Libro recomendado: “El diseño de los objetos cotidianosˮ - Don 

Norman



Costes y Complejidad



2014

2017

2019

2021

2024

2026



El Gran Reset de la XR / 

1. Contexto: qué es lo que ha pasado

2. En qué momento estamos

3. Hacia dónde vamos

2 años con la rana en la olla





En qué momento nos 
encontramos …
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Entretenimiento

Nichos que funcionan /

51

Turismo Marketing Training







https://docs.google.com/file/d/1cZOlB4pudCsVkohk8_OBmPYnJCWBJzhv/preview


http://www.youtube.com/watch?v=t_QZOCH8gSo
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1. 1. Behavioural modeling



http://www.youtube.com/watch?v=o8rqSVR4z3Y




https://docs.google.com/file/d/1TJbHQmvW3pX-lF93ORsMQPvBA54z1xce/preview


http://www.youtube.com/watch?v=3GxgE8fjmfU






Estamos YA una 

convergencia real de la IA 

con la XR



Esto no es un invierno más.
Estamos ante un Gran Reset del ecosistema XR.



Hacia dónde vamos
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Se configura un nuevo escenario

La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ



Fricción
Reset 1

/ El Gran RESET de la XR



Fricción / 

Cultural
Normalización social en marcha.

Óptica
Adaptada a la fisiología humana: eyestrain, 
motion sickness

Software
UX, fiabilidad y velocidad.

Para salir del nicho, hay que bajar la energía de activación por debajo de la motivación. Siempre.



Fricción / 

1. Software
- UX: problemas de fiabilidad y tiempo a la hora de encender, 

cargar, apagar, …

2. Óptica adaptada a la fisiología humana

- Eyestrain

- Motion Sickness

3. Normalización cultural
- Riesgos de casos de Glassholes



Fricción / 

4. Hardware
- Tamaño, peso, ergonomía, batería, latencia, disipación de calor, FOV, 

eye-glow, etc 



Interacción (casi) invisible
Reset 2

/ El Gran RESET de la XR



● Los LLMs han resuelto la comunicación con el 

ordenador.

● Multimodalidad, y con ello la voz, en auge Jony 

Ive)

● Mundo real como interfaz: toco cosas físicas y 

pasan cosas en el mundo digital.

● Apps como servicios. Apps, si UI, sólo con 

INTENTS desde y hacia el OS, vía interacción 

multimodal.

● Interacción intencional: pulseras EMG

● Claude Design

● Figma MCP, Google Stitch, …

● Validación con usuarios sintéticos
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World Models - Take I

Reset 3

/ El Gran RESET de la XR



World Models / 

“A ragdoll cat exploring an empty neighborhoodˮ

Google Genie-3

https://docs.google.com/file/d/1jUoFpyD1jM472g3OYoTNcA1F5aDn6q7E/preview


World Models / 

“You are a fish, you must escape the kitchenˮ

Google Genie-3

https://docs.google.com/file/d/1Thu69VFLOaBWQRo_7RztyQw1lzAsvC0J/preview


World Models / 

World Labs - Marble

http://www.youtube.com/watch?v=Ab8ws7kpWEU


World Models / 

OpenSource - LingBot-World

https://docs.google.com/file/d/13L5uG4HPw2dLJAiLChEQ6vfflpuZ9_Tq/preview
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Impacto en industrias inicial

Videojuegos

Simulaciones

Entrenamiento IA  Robots y vehículos autónomos

…



Más allá de los LLMs
Reset 4

/ El Gran RESET de la XR



Inteligencia espacial / 

/ El Gran RESET de la XR

La única diferencia entre TU y Tony Stark es que él tenía tokens ilimitados

¿Pero cómo de inteligentes son los LLMs?



Paradoja de Moravec

● Lo que es fácil para los humanos en 

el mundo físico (percibir, entender y 

actuar en el entorno) es difícil para la 

IA.

● Lo que es difícil para los humano en 

lo abstracto (cálculo lógico, ajedrez, 

…) es fácil para la IA.
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In Search of the AGI

Necesario del entendimiento del espacio y de la predicción del 

comportamiento de los objetos.

XR  Physical AI de la mano



Inteligencia espacial / 

@father_pi

https://docs.google.com/file/d/1BvT0DfwzhSzo10k2BMrYFBUrs9DNyRQf/preview


Inteligencia espacial / 

@father_pi

https://docs.google.com/file/d/1sLbE0Y1hU-6kgKQAYwb0Wlym1qxCpwh1/preview


Inteligencia espacial / 

El valor viene en las preguntas en “segunda derivadaˮ

Entrenamiento de modelos ML con computer vision

https://docs.google.com/file/d/1mnIEODcFAWiOKOkb4qry0tKb6bJid5gQ/preview


Inteligencia espacial  / 

La mayoría de la IA no aprende en vivo: se 

entrena, se congela y se actualiza por ciclos.

La AGI real exige sistemas que aprendan 

continuamente del entorno.

Se observa el mundo, y se extraen patrones. 

Luego, por aprendizaje por refuerzo, se 

hacen acciones y se evalúan y ajustan. Y por 

último tengo un sistema de meta-control, que 

decide cuándo observar, actuar, … 



Inteligencia espacial / 

Fei Fei Li - Stanford & World LabsYann LeCun - AMI Labs



Yann LeCun - AMI Labs - World Models reales



El Gran Reset de la XR / 

1. IA y procesado en local en silos

- Chip neurales en cada gafa, para el procesado 

en local, o al menos de manera híbrida

2. Soluciones con modelos ML como 

intermediadores - Secure MR de PICO 

3. Uso de modelos Open-Source

Privacidad



De Developers a Builders
Reset 5

/ El Gran RESET de la XR



El Gran Reset de la XR / 

● Se ponderan otros aspectos más de 

arquitectura

● Estructuras de ahorro de tokens y de gestión de 

la ventana de contexto

● Programación vía prompts y CLI

● Manejo de MCPs con herramientas como Unity, 

Blender, ComfyUI, …

● Puedes hacer peer programming

La programación cambia



Controlamos la Realidad
Reset 6

/ El Gran RESET de la XR



3D tradicional - “Legacyˮ

● Dentro del Modelado 3D tradicional, 

casi todo se puede hacer con IA

○ Modelado: Meshy, Tripo, Trellis, …

○ Animación

○ Rigging

● Limitaciones a nivel de detalle
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ



Gaussian Splatting

● Se integra en OpenUSD

● Se integra en Kronos Group dentro del 

formato GLTF. 

● Avatares de Apple - Persona: GS 

dinámico

http://www.youtube.com/watch?v=IoH6fHLer68
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/1l9PV0VZsPGp5yLmNs3zAlsOLnt6h58kD/preview
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/195TUbnidi9Ufa4fSyXIqlq3zWujEu6m2/preview
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/1A6Jc3kRQHab1Pk0D-2z-o6a--MioFXVk/preview
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/147kiPMr2ZrQ5w7hnFlmzhQF9JU3z6L3o/preview
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/1aLx3eHM608W42ofX1FGH6baZsqkIMjHN/preview
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

Mezclar GS con 3D tradicional
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/1UgyhlQTg852qX7cVqpZux9zvS3EPsJlw/preview


Calidad Vídeo 180/360

● Paneles tipo Apple Vision Pro / PICO Swan 

+ cámaras tope de gama (tipo Blackmagic 

URSA

● Upscaling

● Generación de vídeo XR desde CERO 

(con retos: alucinaciones, cierre equirectangular, 

HiRes Fix)
Tomonori TANIGUCHI

 

https://docs.google.com/file/d/1BHY92LRjSrWAQNn1VUNsjX1ISjVIGp9x/preview


… o reinventamos la realidad
Reset 6 ‘

/ El Gran RESET de la XR
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

Modelos 
Video-to-Video

● Decart.ai

● Modelo LSD

● Plausibilidad

https://docs.google.com/file/d/1p6yI19Y-j_au-_oyEe8JO3aBkAZtXZdO/preview
http://decart.ai
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La XR y/o Spatial Computing, como los ojos y los oídos de la IA

“AR/XR is to AI what Screens are to Computersˮ

https://docs.google.com/file/d/1JDbO7Q1NGcJCTjMLXRM2bGnzk6NZVJa1/preview


Pero lo más importante…



No lo vamos a hacer nosotros
Reset 7

/ El Gran RESET de la XR



El Gran Reset de la XR / 

● Human in the Loop: agentes que se relacionan 

con nosotros - supervisamos y refinamos

● Agente-Agente: se relacionan/negocian con 

otros agentes en tu nombre (en lugares como 

Moltbook)

● Necesidad de desarrollar una empatía con los 

agentes

○ Theory of Mind agéntica

Agentes y orquestadores



¿Cuál es nuestro rol en 
todo esto?
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El humano: antes y después

Humano ANTES
• Ejecutar

• Producir

• Controlar

Humano DESPUÉS
• Condicionar

• Orquestar

• Corregir

• Decidir límites
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Hater Lover



Razón / 



Emoción / 

Aventura

Siempre y cuando pague la facturas)



“La vida no debería ser un viaje hacia la tumba 
con la intención de llegar a salvo con un cuerpo 
bonito y bien conservado, sino más bien llegar 

derrapando, entre una nube de humo, 
completamente destrozado, y poder decir en voz 

alta: ¡Uf! ¡Vaya AVENTURA!ˮ

/ Hunter S Thompson



Visión / 
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