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Resumen:

Sid Meier dijo una vez que los juegos son una serie de elecciones interesantes; una cita que aparece
frecuentemente en los manuales de disefio de juegos. El disefio de elecciones es una disciplina por
mérito propio, que se complica cuando combinamos narrativa y elecciones. Con la creciente
popularidad de juegos donde el jugador elige qué pasa dentro de ciertas opciones, como es el caso de
80 Days, o el arranque de la televisidon interactiva, el disefio narrativo de elecciones se ha convertido
en una habilidad esencial para los disefiadores de juegos. Hay muchas maneras de estructurar las
elecciones dependiendo de los objetivos estéticos del juego; una breve taxonomia explicara los
diferentes modos en los que se pueden ofrecer diferentes opciones al jugador, tales como crear la
ilusion de que el jugador puede elegir. Los disefiadores de juegos pueden utilizar el disefio de
elecciones como un recurso expresivo, que proporciona desafios, o esta al servicio de sus jugadores, o
les frustra a propdsito, o les deja expresarse. La conferencia también explicara como disenar juegos
con narrativas que se bifurcan sin que el trabajo se complique hasta el infinito.
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interdisciplinares para crear métodos de innovaciéon y abrir camino en el campo del estudio y el
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